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PREDSLOV
Pravidla florbalu Edicia 2014 boli publikované v septembri 2013.

Aj napriek tomu, Ze v praci s pravidlami florbalu nastal pokrok, uvedomujeme si, ze este vzdy mozu
existovat’ nedostatky, ktoré je potrebné odstranit’.

Kazdy Ucastnik hry by mal poznat' celé pravidla. Snazime sa, aby zapasy boli ¢o najzabavnejsie,
najbezpecnejsSie, férové a pravidla boli 'ahko pochopitelné pre hracov, trénerov, divakov i zastupcov
médii.

Budeme vd'acni za vSetky podnety, napady i konstruktivnu kritiku, ktoré nam pomozu v dalSej praci.
Uvedomujeme si, ze vzhl'adom na rychly vyvoj Stylu hry, sa aj pravidla budd musiet’ menit’ rychlo.

NezablUdajme, ze pravidla platia pre muzsky i Zensky florbal, aj pre vSetky Urovne sutaze. Pre lepsSiu
prehladnost’ sa v texte bude pouzivat' len rod muzsky.

Pravidla hovoria, Ze celd vystroj musi byt oznacend. Sucastou vsetkych znaciek (na mantineloch,
brankach, hokejkach aj loptickach) je aj logo IFF.

Osobné ochranné pomocky (masky na tvar, ochranné okuliare) su certifikované znackou CE, preto
znamku IFF mat’ nemusia.

Klubom, druzstvam alebo hracom, ktori sa rozhodnu pouzivat' ochranné okuliare, IFF odporuca
pouzivat' také, ktoré su schvalené pre florbal (oznacenie CE s textom "doporucené IFF").

IFF neSpecifikuje povinné pouzivanie ochrannych okuliarov, ale odporica ich pouzivanie hracom
mladSim ako 16 rokov.
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PODMIENKY HRY

Florbal sa hra formou zapasu medzi dvoma druzstvami. Cielom hry je, pri dodrzani stanovenych
pravidiel hry, dat’ viac gdlov nez sUper.

Florbal je halovy Sport. Hra sa na tvrdom rovnom povrchu na mieste schvalenom riadiacim organom.
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1. HRACIA PLOCHA
101 Rozmery ihriska

1.  Thrisko ma rozmery 40 m x 20 m, je ohrani¢ené mantinelmi so zaoblenymi rohmi. Mantinely
musia byt’ schvalené IFF a patricne oznacené. Ihrisko je obdlZnikové , rozmery udavaju dizku x
Sirku. Minimalne povolené rozmery st 36 m x 18 m.

102 Znacky na ihrisku
1. Kazdé znacenie sa robi 4 - 5 cm Sirokymi Ciarami jasnou, dobre viditel'nou farbou.

2.  Stredova Ciara a stredovy bod su vyznaCené. Stredova Ciara je rovnobezna s kratSimi stranami
ihriska a deli ho na 2 polovice.

3. Velké brankovisko s rozmermi 4 m x 5 m je vyznaCené 2,85 m od kratSej strany ihriska.
Vel'ké brankovisko je obdlznikové, rozmery udavaju dizku x Sirku vratane ciar. Velké
brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dlhé strany ihriska.

4. Malé brankovisko s rozmermi 1 m x 2,5 m je vyznaCené 0,65 m pred zadnou Ciarou velkého
brankoviska. Malé brankovisko je obdlznikové, rozmery udavaju dizku x Sirku vratane ciar. Malé
brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dlhé strany ihriska.

5. Zadné ciary malého brankoviska slUzia zaroven ako brankové Ciary. Znacky na umiestnenie
branok musia byt’ vyznacené na zadnych ciarach malého brankoviska tak, aby vzdialenost’ medzi
nimi bola 1,6 m. Brankové ciary si umiestnené centralne, vzhladom k dlhym stranadm ihriska.
Znacky, ktoré vyznacuju poziciu branok, musia byt oznac¢ené prerusenim na zadnych cCiarach
malého brankoviska, alebo kratkymi Ciarami, ktoré su kolmé na zadné Ciary malého brankoviska.

6. Body na vhadzovanie si vyznaené na stredovej Ciare a na pomyselnych predizenych
brankovych ¢iarach 1,5 m od dlhych stran ihriska a ich priemer nepresahuje 30 cm. Body na
vhadzovanie m6zu byt’ vyznacené krizom. Body na stredovej ¢iare mézu byt pomyselné.

103 Branky

1. Branky, schvalené IFF a patricne oznacené, musia stat’ tyckami na vyznacenych bodoch.
Otvorené Casti oboch branok smeruju k stredovému bodu.

104 Priestory na striedanie

1.  Priestory na striedanie maju dizku 10 m. SU vyznadené pozdiz jednej z dihych stran ihriska 5 m
od stredovej Ciary. Patria k nim aj hracske lavice. Priestory na striedanie musia byt oznaCené na
obidvoch stranach mantinelu. Sirka priestoru na striedanie nesmie presiahnut’ 3 m (merané od
mantinelu). Hracske lavice musia byt umiestnené v primeranej vzdialenosti od mantinelu. Musia
poskytovat’ miesto pre 19 osob. Priestory na striedanie mozu byt’ vyznacené aj na hornej hrane
mantinelu odliSnou farbou.

105 Trestné lavice a stolik zapisovatel'ov

1.  Stolik zapisovatel'ov a trestné lavice s umiestnené oproti priestorom na striedanie pri stredovej
Ciare v primeranej vzdialenosti od mantinelu. Kazdé druzstvo ma vlastnu trestnd lavicu. Trestné
lavice sU umiestnené po oboch stranach stolika zapisovatel'ov. Na kazdej z nich musi byt miesto
aspon pre 2 hracov. Vynimku pre umiestnenie trestnych lavic a stolika zapisovatelov moze
povolit’ riadiaci organ. V takom pripade musi byt minimalna vzdialenost’ medzi trestnou lavicou
a striedackou 2 m.
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1. HRACIA PLOCHA

106 Kontrola ihriska

1. Rozhodcovia v dostatocnom casovom predstihu pred zaciatkom zdpasu musia skontrolovat
hraciu plochu a dozriet' na odstranenie zistenych nedostatkov. Nedostatky, ktoré sa nedaju do
zaCiatku zapasu odstranit, musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a udrZanie
hracej plochy v bezpetnom stave pocas celého zapasu su zodpovedni usporiadatelia. VSetky

nebezpecné predmety musia byt z plochy odstranené alebo zabezpecené tak, aby nemohli
sposobit’ zranenie.
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2. CAS HRY

201 Riadny hraci cas

1.

Riadny hraci ¢as je 3 x 20 minGt s dvomi 10-minGtovymi prestavkami, pocas ktorych si druzstva
vymenia strany. Riadiaci organ méze schvalit’ vynimky, pre kratSi hraci ¢as (nie kratsi ako 2 x15
minut), kratSie alebo dlhSie prestavky. Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene priestorov
na striedanie. Domace druzstvo si pred zaciatkom zapasu vyberie stranu. Kazda tretina zacina
vhadzovanim na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie sirény, alebo iného
vhodného zvukového signalu, na konci kaZzdej tretiny, ak sa tak nedeje automaticky. Cas
prestavky sa zacina merat’ okamzite po skonceni tretiny. Druzstva su zodpovedné za ich vCasny
nastup na hraciu plochu po prestavke. Ak je, podla nazoru rozhodcov, jedna strana ihriska
v lepSom stave, druZstva si vymenia strany aj v polovici tretej tretiny. O tejto vymene sa musi
rozhodnUt' eSte pred zaciatkom tretej tretiny. Ak sa tak stane, hra bude pokracovat’
vhadzovanim na stredovom bode.

Hraci ¢as je Cisty. Cisty hraci ¢as znamend, Ze Cas sa zastavi vidy, ked je hra prerudend
signalom rozhodcov a spusti sa v momente, ked’ je lopticka v hre. V pripade mimoriadneho
prerusenia sa pouzije trojity signal (Co treba povazovat' za mimoriadne prerusenie, rozhodne
rozhodca). Za mimoriadne prerusenie hry sa vzdy povazuje: zniCenie lopticky, rozpojenie
mantinelu, zranenie hraca, premeriavanie vystroje, pritomnost’ neopravnenych os6b alebo
predmetov na hracej ploche, Uplny alebo Ciastocny vypadok osvetlenia, omylom spustena
siréna. Ak sa mantinel rozpoji, hra méze pokraCovat’ az dovtedy, kym sa lopticka nedostane do
jeho blizkosti. V pripade zranenia sa hra zastavi len vtedy, ak rozhodca usudi, Ze zranenie je
vazne, alebo Ze zraneny hrac ovplyviuje hru. Riadiaci organ sutaze méze urcit, v ktorych
sut'aziach sa Cisty Cas pouzivat’' nebude. V takom pripade sa ¢as zastavuje len vtedy, ak padne
gol, pri vyliceni, trestnom striel'ani, time-oute, mimoriadnom preruseni (trojity signal). PoCas
poslednych 3 minut riadneho hracieho c¢asu sa vzdy meria Cisty hraci ¢as. Polas trestného
striel'ania je hraci Cas zastaveny.

202 Time-out

PocCas zapasu ma kazdé druzstvo narok na 1 time-out, ktory sa oznadi trojitym signalom. Zacne
sa ihned’ po preruseni hry. O time-out mo6zu kapitani, alebo ¢lenovia realizacného timu, poziadat’
kedykol'vek, aj v suvislosti s inkasovanym golom a trestnym striefanim (okrem trestného
strielania po predizeni). Ak je time-out vyziadany pocas prerusenia, vykonda sa okamzite (ak
rozhodca usldi, Ze by mohol negativne ovplyvnit' situaciu sUpera, prebehne aZz pocas
nasledujliceho prerusenia). Priznany time-out musi byt’ vzdy vyuZity (ak vSak druzstvo streli gdl,
mdZe svoju ziadost' o time-out zrusit’). Time-out zacne plynit’ po d'alsom signale rozhodcov, len
o su hradi pri svojej striedacke a rozhodca pri stoliku zapisovatel'ov. Dalsi signal rozhodcov po
30 sekundach ukondi time-out a hra pokraCuje podla pri¢iny prerusenia. Potrestany hrac sa
time-outu nesmie zicastnit'.

203 Predizenie

Ak sa zdpas vriadnom hracom Case skonCi nerozhodne, musi nasledovat’ 10-mindtove
predizenie. Hra sa dovtedy, kym jedno druzstvo nestreli gol. Pred predizenim maju druzstva
narok na 2-mindtovi prestavku, strany sa nemenia. PoCas predizenia sa Cas meria ako
v riadnom hracom Case. PredIzenie sa nedeli na tretiny. Vylucenia, ktoré sa neskondili v riadnom
hracom case, pokracuju v predizeni. Ak sa zapas nerozhodol ani v predizeni, nasleduju trestné
striel'ania.
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2. CAS HRY

204 Trestné striel'ania po predizeni

1.

Trestné strielanie vykona z kazdého druzstva postupne 5 hracov v poli (kazdy hra¢ ma 1
strielanie). Ak sa nerozhodne, ti isti hradi striel'aju po jednom, kym sa nerozhodne (pri trestnom
strielani sa druzstva striedaju po jednom hracovi). Branku, na ktorl sa bude strielat/, urci
rozhodca. O poradi druzstiev pri trestnom strielani losuju kapitani. Vitaz rozhodne, kto zacne.
Kapitani, alebo ¢lenovia realizacnych timov, pisomne informuju rozhodcov a stolik zapisovatel'ov
o Cislach a presnom poradi hracov, ktori nastlpia na trestné strielanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné strielania prebehnu tak, ako boli nahlasené. Ak sa pocas trestného
striel'ania rozhodne, zapas sa skonéi (vitaz vyhrava s konecnym vysledkom plus 1 gdl). Pocas
1.série trestnych strielani je rozhodnuté, ak jedno druZstvo vedie o vySsi pocet gdlov, ako je
poCet strielani, ktoré ma eSte sUper k dispozicii. PoCas extra sérii trestnych strielani je
rozhodnuté, ak jedno druzstvo strelilo o 1 gdl viac ako druhé, pricom obe druzstva uskutocnili
rovnaky pocet trestnych strielani. Pocas trestnych strielani v extra séridch nemusia hraci
nastupit’ v rovnakom poradi ako v zakladnej sérii. Hrac¢ vSak nesmie uskutoCnit’ 3. strielanie,
kym vSetci ostatni nominovani hraci nestrielali 2-krat, atd'... Ak niektorému hracovi pocas
trestného strielania bude ulozeny akykolvek trest, kapitdn druzstva musi rozhodnit' o jeho
nahradeni inym hra¢om v poli, ktory pévodne na trestné strielania nominovany nebol. Ak je
takto potrestany brankar, musi byt' nahradeny nahradnym brankarom. Ak druZstvo nahradného
brankdra nemda, ma druzstvo 3 mindty na to, aby hociktorého hrac¢a z pola, ktory nebol
nominovany na trestné strielanie, vybavil na post brankara. Tieto 3 mindty sa nesmu vyuzit' na
jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zépise zo zdpasu aj s casom vymeny. Ak
druzZstvo nemoze na trestné strielanie nominovat’ 5 hracov, moze uskutocnit’ len tolko strielani,
kol'ko hracov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych strielani.
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3. UCASTNICI HRY

301 Hraci

1.

Kazdé druzstvo méze vyuzit’ maximalne 20 hracov, ktori musia byt’ uvedeni v zapise o stretnuti.
Hraci mézu byt hracmi v poli alebo brankarmi. Hracdi neuvedeni v zapise o stretnuti, sa nesmu
do zapasu zapaijit’, ani byt’ vo vlastnom priestore na striedanie.

Pocas hry je maximalny pocet hracov na ihrisku 6, z toho 1 brankar, alebo 6 hracov v poli. Aby
rozhodca mohol zapas zacat, kazdé druzstvo musi mat’ aspon 5 hracov v poli a 1 brankara
v predpisanej vystroji. Ak toto niektoré druzstvo nedodrzi, zapas sa skonci vysledkom 5:0 pre
druzstvo, ktoré sa neprevinilo. PoCas zapasu musi byt kazdé druzstvo schopné hrat' na ploche
aspon so 4 hracmi, v opacnom pripade sa zapas skond¢i 5:0 pre druzstvo, ktoré sa neprevinilo.
Ak by vSsak vdanom momente bolo dosiahnuté skére vyhodnejSie, stane sa koneCnym
vysledkom skutocné skdre zapasu.

302 Striedanie hracov

1.

Hraci sa mozu striedat’ kedykol'vek pocas zapasu, pocet striedani je neobmedzeny. Striedat’ sa
musi len vo vlastnom priestore na striedanie. Hrac¢, ktory opusta plochu, musi prekrocit
mantinel skor, ako striedajici hrac vstlpi na hraciu plochu. Ak zraneny hrac opulsta hraciu
plochu mimo tohto priestoru, méze byt nahradeny inym hra¢om az po preruseni hry. Krvacajuci
hrac sa moze zapojit’ do hry aZz po zastaveni krvacania.

303 Osobitné pravidla pre brankarov

1.

VSetci brankari musia byt oznaceni v zapise o stretnuti velkym pismenom “G". Hrac, ktory je
oznaceny ako brankdr, sa nemé6ze v tom istom zapase objavit' ako hrac v poli s hokejkou. Ak
musi byt brankar, kvoli zraneniu alebo vyliceniu, nahradeny hracom v poli, ma druzstvo
maximalne 3 minlty na jeho vymenu. Tento ¢as sa nemdze vyuZit' na jeho rozcvienie. Do
zapisu o stretnuti sa uvedie meno nového brankara a ¢as vymeny.

Ak brankdr pocas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraca v poli doCasne bez
hokejky, kym sa nevrati spat. Toto pravidlo neplati pri vyhadzovani lopticky. Za opustenie
velkého brankoviska sa povazuje situdcia, ked sa Ziadna cast’' brankarovho tela nedotyka
povrchu velkého brankoviska (brankar véak vo vlastnom brankovisku vyskodit moze). Ciary sa
povazuju za sucast’ velkého brankoviska.

304 Osobitné pravidla pre kapitanov druzstiev

1.

Kazdé druzstvo musi mat’ kapitana, ktory je oznaceny v zapise o stretnuti velkym pismenom
“C". Vymena kapitana je povolena len v pripade jeho zranenia, choroby alebo vylic¢enia do
konca zapasu. Musi byt spolu s casom zmeny uvedena v zapise o stretnuti. Nahradeny kapitan
uz v tomto zapase Ulohu kapitana zastavat’' nemoze.

Pravo komunikovat’ s rozhodcami ma len kapitan, zaroven je povinny s nimi spolupracovat.
Kapitan komunikuje s rozhodcami vhodnym spGsobom. Potrestany kapitan toto pravo straca, ak
ho rozhodca sam nevyzve. Druzstvo pocCas vyliCenia svojho kapitina nema moZnost’
komunikovat’ s rozhodcami. Vynimkou je Ziadost' realizacného timu o time-out. Ak rozhodcovia
povazuju diskusiu za potrebnl, musi sa uskuto¢nit’ mimo ihriska na chodbe, nikdy vsak nie
v Satni rozhodcov.
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3. UCASTNICI HRY
305 Realizacny tim

1. Kazdé druzstvo mdze do zapisu o stretnuti uviest’ maximalne 5 lenov realizaéného timu. Ziadne
d'alSie osoby okrem 0s0b uvedenych v zapise o stretnuti nemaju pristup do vlastného priestoru
na striedanie. S vynimkou time-outu nikto z realizacného timu nesmie vstUpit’ na hraciu plochu
bez suhlasu rozhodcov. Pocas celého zapasu sa musia vSetci Clenovia zdrziavat' vo vlastnom
priestore na striedanie, odkial’ vydavaju aj vsetky pokyny. Veduci druzstva musi pred zaciatkom
zapasu podpisat’ zapis o stretnuti. Po zaciatku zapasu uz nie su pripustné Ziadne doplinky, okrem
moznej Upravy nespravneho ocislovania hracov. Ak je clen realizacného timu nahlaseny zaroven
aj ako hra¢, povazuje sa, v nejasnych situaciach v pripade priestupkov v priestore pre
striedanie, za hraca.

306 Rozhodcovia

1.  Zapas riadia a kontroluju 2 rovnocenni rozhodcovia. Rozhodcovia maju pravo ukoncit’ zapas, ak
existuje realna hrozba, ze zapas nembze pokracovat’ podla pravidiel.

307 Stolik zapisovatel'ov
1.  VSetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach, musia byt' nestranni, zodpovedaju za zapis

o stretnuti, meranie hracieho c¢asu, meranie trestov, ostatné CasomeraCské a pripadné
hlasatel'ské tkony.
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4. VYSTROJ
401 Vystroj hracov

1.  VSetci hradi v poli musia mat’ oblecené dresy, ktoré pozostavaju z tricka, treniek a Stucni, zeny
mozu mat’ namiesto trenirok oblec¢ené kratke sukne alebo Saty (tricko a kratka sukia v jednom).
Vsetci hradi v poli musia mat’ dresy Uplne rovnaké. Dresy druzstva mézu mat’ 'ubovol'né farebné
kombinacie, ale tricka nesmu byt sivé. Ak rozhodca usudi, Ze druzstva sa na zaklade dresov od
seba nedaju rozoznat, host'ujice druzstvo sa musi prezliect'. Stulpne su stucast'ou dresu, siahaju
po kolend, a ak riadiaci organ rozhodne, musia ich mat’ druzstva vzajomne rozlisitelné.

2. Vsetci brankari musia mat’ oble¢ené dihé nohavice a tricko.

3. VSetky trickd musia byt ocislované. Tricka st ocislované réznymi celymi Cislami jasne viditelnymi
arabskymi Cislicami na chrbte a na hrudi. Vyska cisel na chrbte je minimalne 200 mm a na hrudi
minimalne 70 mm. Trickd mozu mat’ Cisla od 1 do 99 vratane, ale Cislo 1 nesmie mat’ hrac
v poli. Ak sa do zdpasu zapoji nespravne ocislovany hra¢, musi sa zapis o stretnuti opravit
a priestupok nahlasit’ riadiacemu organu.

4.  VSetci hraci musia mat’ obuv. Obuv je Sportova, nie na vonkajsie nosenie. Ponozky nesmu byt
na obuvi. Ak hra¢ pocas hry strati jednu alebo obidve tenisky, méze bez nich v hre pokracovat’
do nasledujiceho prerusenia hry.

402 Vystroj rozhodcov

1. Rozhodcovia musia mat’ oblecené tricka, Cierne trenirky a Cierne Stulpne. Farebna kombinacia
rozhodcovskych dresov musi byt’ rovnaka.

403 Specialna vystroj brankara
1. Brankar nesmie pouzivat’ hokejku.

2. Brankdr musi mat’ na tvari nasadend patricne oznacend masku, ktord sa zhoduje
s Materialovymi predpismi IFF. Toto plati iba poCas hry na ihrisku. VSetky Upravy masky su
zakazané s vynimkou jej zafarbenia.

3.  Brankdr moZe pouzivat' akukolvek ochrannu vybavu, Ziadna z nich vSak nesmie sluzit' na
chytanie striel. Brankar smie pouzivat’ prilbu a tenké rukavice. Latky, ktoré sa lepia alebo
ovplyviiuju trenie, st zakazané. V branke ani na branke nesmu byt ponechané Ziadne predmety.
Brankar nesmie pouzivat’ taku ochrannd vybavu, ktord by zakryvala viac ako len telo brankara
(napr. ramenné vypchavky).

404 Specialna vystroj kapitana druzstva

1.  Kapitan druZstva musi mat’ na ramene pasku. Paska musi byt na ramene jasne viditelna.
Pouzivat’ lepiacu pasku ako kapitansku pasku, nie je dovolené.

405 Osobna vybava hracov

1. Hra¢ nesmie mat’ na sebe osobnl vybavu, ktord by mohla spbsobit’ zranenie. Osobna vybava
zahfia ochranné a zdravotné pomocky, ochranné okuliare, hodinky, nausnice apod. O tom, ¢o
mozno povazovat' za bezpecné ,rozhodne rozhodca. VSetka osobna vybava by mala byt, pokial
je to mozné, pod dresom. Na hlave je povolend len elastickad celenka (bez uzlov). VSetky druhy
dlhych nohavic st pre hracov v poli zakdzané. Vynimky smie povolit' len riadiaci organ na
zaklade pisomnej Ziadosti.

406 Lopticka

1. Lopticka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena. Povrch lopticky musi byt jednofarebny,
nesmie mat’ fluorescencnu farbu (ani vnatorna farba lopticky nesmie byt fluorescencna).
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4. VYSTROJ

407 Hokejka

1.

Hokejka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena. Vsetky Upravy hokejky, okrem skratenia,
sU zakazané. Palica méZe byt obmotana nad znackou Uchopu, ale pritom nesmu byt prekryté
Ziadne schval'ovacie ¢i iné oficialne znacky.

Cepel nesmie byt’ ostrd, jej zakrivenie nesmie presiahnut’ 30 mm. Véetky Upravy ¢epele, okrem
Upravy zakrivenia, su zakazané. Zakrivenie Cepele sa meria ako vzdialenost’ od spodného okraja
najvyssieho bodu vnutornej strany cepele a rovného povrchu, na ktorom hokejka lezi. Vymena
Cepele je povolend, ak je Cepel schvalena a s palicou maju rovnakd znacku. Nova Cepel’ nesmie
byt' zoslabena. Polepenie spojnice medzi Cepelou a palicou je povolené, ale takto prekrytych
moze byt maximalne 10 mm viditel'nej Cepele.

408 Vybava rozhodcu

1.

Rozhodcovia musia mat’ stredne vel'ké plastické pistalky, meradlo a ¢ervené karty. Vynimku na
iny typ pistaliek m6ze povolit’ riadiaci organ.

409 Vybava stolika zapisovatel’'ov

1.

Zapisovatelia musia mat’ vSetky veci, ktoré potrebuju pri vykone svojej ¢innosti.

410 Kontrola vystroje

1.

O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia. Kontrola prebieha pred
zapasom i poCas zapasu. NevhodnU vystroj, vratane chybnej hokejky, (nerdta sa meranie
zakrivenia hokejky), ktora sa zisti pred alebo pocas zapasu, musi dat’ hra¢ do vyhovujiceho
stavu, az potom moze nastlpit’ na zapas, pripadne v zapase pokracovat. Priestupky, ktoré sa
tykaju dresov hraCov, mézu byt potrestané najviac 1 trestom pre druZzstvo pocas zapasu.
Akékol'vek chyby vo vystroji hraCov musia byt zaznacené v zapise o stretnuti. PocCas kontroly
mozu byt pri stoliku zapisovatel'ov len obaja kapitani a kontrolovany hrac. Po kontrole vystroje
hra pokracuje podla priCiny prerusenia.

O premeranie zakrivenia a kontrolu kombinacie palice a ¢epele moze poziadat’ kapitan druzstva.
Kapitan ma pravo upozornit' rozhodcov aj na iné chyby v stperovej vystroji. Rozhodcovia
rozhodnd, ¢i kontrolu vykonaji. O premeranie zakrivenia a kontrolu kombinacie palice a Cepele
mozno poziadat’ kedykol'vek, ale vykona sa az pocas prerusenia hry. Ak sa o kontrolu poziada
poCas prerusenia, vykona sa okamfZite, aj vtedy, ak suvisi so strelenym gdlom a trestnym
strielanim, ak to podla nazoru rozhodcov negativne neovplyvni stperovu situdciu. V opacnom
pripade sa kontrola vykona az pocas nasledujiceho prerusenia. Rozhodcovia sU povinni na
Ziadost' kapitana skontrolovat’ zakrivenie alebo palicu s ¢epelou, ale pocas 1 prerusenia je
povolena len 1 kontrola pre 1 druzstvo. PoCas kontroly mozu byt pri stoliku zapisovatel'ov len
obaja kapiténi a kontrolovany hrac. Po ukoncéeni kontroly hra pokracuje podla priCiny
prerusenia.
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5. STANDARDNE SITUACIE

501 VSeobecné pravidla pre standardné situacie

1.

Ak je hra prerusend, pokracuje vzdy $tandardnou situdciou podla priciny prerusenia. Standardné
situacie sU: vhadzovanie, rozohranie, vol'ny Uder, trestné strielanie.

Rozhodca vzdy 1x zapiska, ukdze predpisany signal a ukaze miesto Standardnej situacie. Po
hvizde rozhodcu sa modze lopticka vratit do hry, ak je na spravnom mieste bez pohybu.
Rozhodca najskér ukaze predpisany signal pre nasledok danej situacie a potom signal pre
priestupok. Signal pre priestupok ukazu rozhodcovia len vtedy, ak to povazuju za nutné, ale
vzdy, ak suvisi s vylucenim alebo trestnym strielanim. Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra
ovplyvnend, lopticka nemusi byt vzdy bez pohybu a na spravnom mieste na rozohranie alebo
vol'ny Uder.

Standardna situcia nesmie byt’ bezdévodne zdrzovana. O tom, & ide o bezddvodné zdrzovanie
hry, rozhodnu rozhodcovia. Ak je tak, rozhodcovia predtym, ako urobia akékol'vek rozhodnutie,
najskor hraca upozornia.

502 Vhadzovanie (802)

1.

6.

Na zaCiatku kazdej tretiny alebo na potvrdenie regularneho gélu sa vhadzuje na stredovom
bode. Gdl, ktory bol dosiahnuty pocas predizenia alebo z trestného striel'ania po skonceni tretiny
alebo rozhodujlci zapas, sa vhadzovanim nepotvrdzuje. Ak sa vhadzuje na stredovom bode,
obidve druzstva musia byt' na svojich poloviciach ihriska.

Ak je hra prerusend a Ziadne z druzstiev nemdze rozohrat, mat' volny Uder alebo trestné
striel'anie, hra pokracuje vhadzovanim.

Vhadzovanie sa konda na najblizSom bode na vhadzovanie podl'a miesta lopticky pri preruseni.

Vsetci hradi, okrem tych, ktori sa zUcastfiuji na vhadzovani, musia okamzite bez vyzvy
rozhodcov zaujat’ postavenie aspon 3 m od lopticky vratane hokejky. Povinnostou rozhodcov je
pred vhadzovanim skontrolovat, ¢i si obidve druzstvda na vhadzovanie pripravené a na
spravnych miestach.

Na vhadzovani sa zucastfiuje z kazdého druzstva 1 hrac z pola. Hraci stoja pred vhadzovanim
Celom ku kratkej strane superovej polovice ihriska bez fyzického kontaktu. Chodidla oboch
hracov musia byt’ v rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary a kolmo na stredovu Ciaru. Hokejky
na stredovd Ciaru po oboch stranach lopticky bez toho, aby sa jej dotykali. Bezné drzanie je
sposob, akym drzi hra¢ hokejku pocas hry. Prvy kladie hokejku na plochu hrac braniaceho
druzstva. Ak sa vhadzuje na stredovej Ciare, prvy kladie hokejku na plochu hrac¢ host'ujuci.
Lopticka musi byt uprostred Cepeli. Ak niektori hra¢ na vhadzovani neuposlichne inStrukcie
rozhodcu, nahradi ho pri vhadzovani iny hrac na ihrisku. V pripade dohadovania sa pri striedani
pred vhadzovanim, je povinné host'ujlce druzstvo vystriedat’ prvé.

GOl je mozné dat’ aj priamo z vhadzovania.

503 Situacie, ktoré veda k vhadzovaniu

1.

2.

Ak je umyselne zni¢ena lopticka.

Ak je lopticka poskodend. Rozhodca musi dat’ hrd¢om primerand moznost' hrat' aj s touto
loptickou, kym hru prerusi.

Ak sa mantinel v ktoromkol'vek mieste rozpoji a lopticka sa dostane do jeho blizkosti.
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5. STANDARDNE SITUACIE

503 Situacie, ktoré vedi k vhadzovaniu (pokracovanie)

4.

10.

11.

12.

Ak dojde k neumyselnému posunutiu branky a nemoze byt' vratend spat’ v primeranom case. Za
vratenie branky na p6vodné miesto je zodpovedny brankar (ma to urobit’ hned ako to bude
mozné).

Ak dojde k vaznemu zraneniu alebo ak zraneny hra¢ priamo ovplyviiuje hru. Rozhodcovia
posudia vaznost’ zranenia. Ak existuje takéto podozrenie, hra sa musi okamzite prerusit’.

Ak pocas hry nastane mimoriadna situacia. Rozhodcovia rozhodnud, ¢o mozno posudzovat za
mimoriadne prerusenie. Za také sa mimo inych vzdy povaZzuje: pritomnost’ neopravnenych l'udi
alebo predmetov na hracej ploche, Uplny alebo Ciastocny vypadok osvetlenia, ak siréna zaznie
omylom, ak je hra podstatne ovplyvnena tym, Ze lopticka zasiahla rozhodcu.

Ak gdl neplati, napriek tomu, Ze bol spachany priestupok, ktory viedol k volnému Uderu. Toto
plati i vtedy, ak sa lopti¢ka dostane do branky bez toho, aby presla za brankovu ciaru spredu.

Ak nie je premenené trestné strielanie. Toto plati ivtedy, ak trestné striel'anie prebehlo
nespravne.

Ak je uloZzené odloZené vylUcCenie, pretoZe druzstvo, ktoré sa previnilo, ziskalo a kontroluje
lopticku. Toto plati aj vtedy, ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, podla nazoru rozhodcov, zdrzuje
hru.

Ak je trest ulozeny za priestupok, ktory bol spachany alebo objaveny pocas hry, ale nie
v sUvislosti s hrou. Toto plati i v situacii, ked’ potrestany hrac vstupi na ihrisko skor, ako sa jeho
vyltcenie skoncilo alebo bolo zrusené.

Ak rozhodcovia nem6zu rozhodnut’, ktoré druzstvo bude rozohravat’ alebo zahravat’ volny Gder.
Toto plati i vtedy, ak hraci oboch druzstiev spachaju priestupok sicasne.

Ak rozhodcovia povazuju svoje rozhodnutie za mylné.

504 Rozohranie (803)

1.

Ak lopticka opusti ihrisko, rozohrava druZstvo, ktoré sa neprevinilo. Za vinné sa povaZzuje
druzstvo, ktorého hrac alebo vystroj naposledy tecovalo lopticku pred opustenim ihriska. Toto
plati i v pripade, Ze hra¢ v snahe ziskat' lopticku z brankovej konstrukcie, zasiahne sietku, ale
lopticku nezasiahne.

Rozohrava sa na mieste, kde lopticka opustila hraciu plochu, 1,5 m od mantinelu, nikdy vak nie
za pomyselnou predizenou brankovou ciarou. Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra
ovplyvnena, nemusi byt' lopticka bez pohybu a na presnom mieste. Je dovolené rozohrat' aj
blizSie k mantinelu ako 1,5 m, ak je to pre rozohravajlce druzstvo vyhodné. Ak lopticka opusti
plochu za brankovou ciarou, rozohrava sa z najblizSieho bodu pre vhadzovanie. Ak sa lopticka
dotkne stropu, pripadne predmetu nad hracou plochou, rozohrava sa 1,5 m od mantinelu
v rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary.

Hradi braniaceho druzstva okamzite a bez vyzvy rozhodcov zaujmu postavenie aspori 3 m od
lopticky, vratane hokejky. Rozohravajlci hra¢ nemusi cakat, kym siperi zaujmd svoje miesta,
ale ak rozohrd asuperi sa eSte len snazia zaujat' spravne postavenie, nebudd voci nemu
vyvodené Ziadne opatrenia.

Lopticka musi byt rozohrand hokejkou, musi byt flou zasiahnutd, ale nie posunuta alebo
zdvihnuta.

Hrac, ktory rozohrava, sa nesmie lopticky dotknut’ druhykrat, ak sa lopticky medzitym nedotkne
iny hrac alebo vystroj iného hraca.
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504 Rozohranie (803) (pokracovanie)

6.

GAl dosiahnuty priamo z rozohrania je platny.

505 Situacie, ktoré vedu k rozohraniu

1.

Ak lopticka opusti ihrisko alebo sa dotkne stropu alebo iného predmetu nad ihriskom.

506 Vol'ny uder (804)

1.

6.

Ak dé6jde k priestupku, ktory vedie k vol'nému Gderu, Gder vykona druzstvo, ktoré sa neprevinilo.
Pri priestupkoch, ktoré vedu k volnému Uderu, sa pokial’ je to mozné, vyuziva pravidlo vyhody.
Pravidlo vyhody znamena, Ze ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, lopticku stale pod kontrolou,
musi mat’ moznost’ pokracovat’ v hre, ak je to vyhodnejSie ako volny uder. Ak je ponechana
vyhoda a hra je nasledne prerusend, pretoze druzstvo, ktoré sa neprevinilo strati lopti¢ku, musi
sa nasledny vol'ny Uder vykonat’ na mieste posledného previnenia.

Volny Uder sa vykond na mieste priestupku, ale nikdy nie za pomyselnou predizenou brankovou
Ciarou alebo vo vzdialenosti mensej nez 3,5 m od malého brankoviska. Ak to, podla nazoru
rozhodcov, neovplyvni hru, nemusi byt' lopticka bez pohybu a na presnom mieste. Vol'ny uder,
ktory by bol k mantinelu bliZSie ako 1,5 m, sa smie do tejto vzdialenosti premiestnit’. Vol'ny Gder
za pomyselnou predIizenou brankovou Ciarou sa uskutocni na najblizSom mieste na vhadzovanie.
Volny Uder blizsi ako 3,5 m k malému brankovisku, sa musi posunut’ do vzdialenosti 3,5 m od
prednej hrany malého brankoviska podla pomyselnej Ciary vedenej od stredu brankovej Ciary
cez miesto priestupku tak, aby zostal priestor 0,5 m pre mdr a 3 m volného priestoru po miesto
volného Uderu. Ak je volny Uder presunuty do vzdialenosti 3,5 m od malého brankoviska,
braniace sa druzstvo musi mat’ vzdy pravo okamzite postavit’ mir mimo malého brankoviska. Ak
tomu utoCiace druzstvo brani alebo to znemoZfiuje, ziska braniace druzstvo volny Uder za
branenie v hre. UtoCiace druZzstvo nemusi Cakat' na postavenie obranného muru. Utociace
druzstvo ma pravo postavit’ svojho hraca pred obranny mur.

Hradi braniaceho druzstva okamZite a bez vyzvy rozhodcu zaujmu postavenie aspori 3 m od
lopticky vratane hokejky. Rozohravajuci nemusia ¢akat’, kym superi zaujmu svoje postavenie, ak
rozohraju v Case, kym sa super snazi spravne postavenie zaujat, nebude proti nemu vykonané
Ziadne opatrenie.

Lopticka musi byt rozohrand hokejkou, musi nou byt zasiahnuta, ale nie potiahnuta alebo
zdvihnuta.

Hrac, ktory zahrava vol'ny Gder, sa nesmie lopticky dotknat’ druhykrat, ak sa lopticky medzitym
nedotkne iny hrac alebo vystroj iného hraca.

GOl dosiahnuty priamo z vol'ného Uderu je platny.

507 Priestupky, ktoré vedi k volI'nému tderu

1.

Ak hrac zasiahne, blokuje, zdvihne ¢&i kopne do sUperovej hokejky. (901, 902, 903, 912) Ak,
podla nazoru rozhodcov, hrac zasiahol skor lopticku ako superovu hokejku, nie si vyvodené
Ziadne opatrenia.

Ak hrac pridrzi supera alebo stperovu hokejku. (910)
Ak hrac v poli zdvihne Cepel’ hokejky nad Groven pasu v naprahu vzad pred zasiahnutim lopticky
alebo pri dosvihu vpred po zasiahnuti lopticky. (904) To plati i pre falosné strely. Vysoky naprah

¢i dosvih je povoleny, ak sa v tesnej blizkosti nenachadza hrac a ak nehrozi nebezpecenstvo
zasahu. Za Uroven pdsa sa povazuje Uroven hraCovho pasu pri vzpriamenom postoji.
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507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu (pokracovanie)

4.

10.

11.

12.

13.

14.

Ak hrac¢ hra alebo sa snazi hrat' chodidlom alebo akoukol'vek castou hokejky nad Uroviiou
kolien. (904, 913) Zastavenie lopticky stehnom sa nepovazuje za hru nad Uroviou kolien, ak sa
to nepovazuje za nebezpecné. Za Uroven kolien sa povazuje Uroven kolien pri vzpriamenom
postoji.

Ak hrac v poli vlozi svoju hokejku, chodidlo alebo nohu medzi stiperove nohy alebo chodidla.
(905)

Ak hrac¢ v poli, ktory ovlada lopticku alebo v snahe ju ziskat/, strka alebo tlaci supera inak nez
ramenom na rameno. (907)

Ak hrac, pri vedeni lopticky alebo v snahe ziskat' lopticku alebo lepSiu poziciu, nabehne alebo
vrazi chrbtom do sUpera, alebo zabrani stperovi v pohybe zamyslanym smerom. (908, 911) To
zahfia aj situaciu, ked’ Utociace druzstvo brani alebo znemoziiuje postavenie muru pri vol'nom
Udere 3,5 m od malého brankoviska.

Ak hrac kopne lopticku 2x za sebou, bez toho, aby sa medzitym lopticka dotkla jeho hokejky,
iného hraca alebo vystroje iného hraca. (912) Toto sa povazuje za priestupok len vtedy, ak
podla nazoru rozhodcov, Umyselne kopol lopticku 2-krat.

Ak je hrac v poli v malom brankovisku. (914) Hrac v poli smie prebehnit’ cez malé brankovisko,
ak to, podla nazoru rozhodcov, neovplyvni hru a nebrani brankarovi v hre. Trestné striel'anie je
nariadené, ak sa hrac braniaceho druzstva pri volnom Udere supera, z ktorého je vystrelené
priamo na branku, nachadza v malom brankovisku, v branke alebo na mieste, kde brana
zvyCajne stava a bola z tohto miesta predtym posunutd. Hrac¢ v poli sa nachadza v malom
brankovisku vtedy, ak sa ktoroukol'vek Castou svojho tela dotyka plochy vo vnitri malého
brankoviska. Hokejka hraca v poli na Uzemi malého brankoviska sa nepovazuje za pritomnost
hraca v malom brankovisku. Ciary su sicast'ou malého brankoviska.

Ak hrac v poli Umyselne posunie stperovu branku. (914)

Ak hrac v poli pasivne brani brankarovi vo vyhodeni lopticky. (915) Za priestupok sa povazuje,
ak je hrac vo velkom brankovisku alebo blizSie ako 3 m od brankdra (meria sa od miesta, kde
brankar ziska kontrolu nad loptickou). Pasivne znamena nelmyselne, alebo ak sa hrac zabudne
uhnut.

Ak hrac v poli vyskoCi a takto zastavi lopticku. (916) Za vyskok sa povazuje, ak hra¢ oboma
chodidlami opusti povrch hracej plochy. Beh sa za vyskok nepovazuje. Hra¢ moze lopticku
preskocit, ak sa jej nedotkne.

Ak hra hrac v poli lopticku z miesta mimo hracej plochy (bez signalu). Mimo hraciu plochu
znamena, Ze hrac stoji jednym alebo oboma chodidlami mimo hracej plochy. Ak pocas striedania
hrac stojaci mimo hracej plochy lopticku zahra, posudzuje sa to za prili§ vel'a hracov na ihrisku.
Za sabotaz hry sa povazuje, ak hra¢, bez toho aby striedal, zahrd lopticku z priestoru na
striedanie. Mimo ihriska je dovolené bezat’, ale nesmie sa odtial’ lopticka zahrat.

Ak brankar pri vyhadzovani celkom opusti velké brankovisko. (917) V tomto pripade sa brankar
nepovazuje za hraca v poli. Za opustenie velkého brankoviska sa povazuje, ak sa Ziadna Cast’
brankdrovho tela nedotyka povrchu velkého brankoviska. Vyhodenie sa vykona vypustenim
lopticky. Ak brankar po vyhodeni opusti velké brankovisko, nevykonaji sa Ziadne opatrenia.
Pravidlo sa vztahuje aj na situaciu, ked brankar zachyti lopticku vo vnutri velkého brankoviska
acelé jeho telo potom vyklzne z priestoru velkého brankoviska. Ciary patria k velkému
brankovisku.
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507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu (pokracovanie)

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Ak brankar vyhodi alebo vykopne lopticku za stredovu ciaru. (917) Toto sa poklada za
priestupok len vtedy, ak sa lopticka nedotkla hracej plochy, mantinelu, iného hraca alebo jeho
vystroja prv, ako sa dostal za stredovu Ciaru. Lopticka musi stredovu ciaru prekrocit’ celym
objemom.

Ak sa zle zahra vhadzovanie, rozohranie alebo volny Uder alebo je hra zamerne zdrZovana.
(918) To plati aj vtedy, ak druzstvo, ktory sa neprevinil, odnesie lopticku pocas prerusenej hry,
alebo lopticku postva alebo dviha. Ak bolo rozohrané alebo bol vykonany uder z nespravneho
miesta alebo ak lopticka nebola v Gplnom pokoji, zopakuju sa. Ak tym, podl'a nazoru rozhodcov,
nie je ovplyvnena hra, lopticka nemusi byt’ v Gplnom pokoji alebo na presnom mieste.

Ak ma brankar lopticku pod kontrolou dlhsie ako 3 sekundy. (924) Ak brankar lopticku polozi na
plochu, a potom ju znova zdvihne, povazuje sa to za kontrolu lopti¢ky po celt dobu.

Ak brankar prijme prihravku alebo prevezme lopticku od spoluhraca. (924) Toto sa povazuje za
priestupok len vtedy, ak podla nazoru rozhodcov, bola prihravka Umyselna. Prijat’ prihravku
znamena, ze sa brankar dotkne lopti¢ky rukou alebo ramenom a to i vtedy, ak lopti¢ku predtym
teCuje alebo zastavi niektorou inou Castou svojho tela. Brankar smie prijat’ prihravku od
spoluhraca, ak je v okamziku prijatia prihravky celkom mimo vel'kého brankoviska a povazuje sa
za hraca v poli. Ak brankar celkom opusti velké brankovisko, zastavi lopti¢ku, vrati sa spat’ do
vel'kého brankoviska a zdvihne stojacu lopticku, nepokladd sa to za prihravku brankarovi.
Prinravka brankarovi sa nepovazuje za golovl situaciu a nem6ze mat’ za nasledok trestné
striel'anie.

Ak je udeleny trest za priestupok spachany v suvislosti s hrou. (prislusny signal)

Ak hrac zdrzuje hru. (924) Patria sem situacie, ked sa hrac¢ s Umyslom ziskat' ¢as, postavi k
mantinelu alebo branke tak, ze sUper nie je schopny ziskat' lopticku dovolenym sp6sobom. To
zahriuje i situaciu, ked' brankar blokuje lopticku cez siet’ branky. Hra¢ ma byt, ak sa to d3,
najskor rozhodcami upozorneny, az potom potrestany.

508 Trestné striel'anie

1.

Trestné strielanie bude nariadené proti druzstvu, ktoré sa previnilo priestupkom, veducim
k trestnému strielaniu. Ak je nariadené trestné strielanie pocas odlozeného vylUcenia alebo
z dovodu priestupku trestaného vylicenim, pouziju sa tiez pravidla, tykajuce sa vylicenia
v spojitosti s trestnym striel'anim.

Trestné striel'anie sa vykona zo stredového bodu.

VSetci hradi, okrem braniaceho brankara a hraca, ktory vykonava trestné strielanie, musia byt’
vo svojich priestoroch na striedanie po celi dobu trestného strielania. Na zaciatku trestného
strielania je brankar na brankovej Ciare. V pripade sporu je brankar povinny nastupit’ prvy.
Brankar nesmie byt nahradeny hracom v poli. Ak sa pocas trestného striel'ania brankar previni,
bude nariadené nové trestné strielanie a ulozeny prislusny trest. Ak sa pocas trestného
strielania previni iny hra¢ potrestaného druzstva, bude nariadené nové trestné strielanie
a priestupok bude povazovany za sabotaz hry.

Hrac, ktory zahrava trestné strielanie, musi udrziavat' lopticku pocas celého trestného striel'ania
neustale v pohybe vpred. Pocet Uderov nie je obmedzeny. Len o brankar lopticku tecuje, hrac
vykonavajuci trestné strielanie, sa nesmie znova dotknUt’ lopticky pocas tohto trestného
striel'ania. Pocas celého trestného strielania je Cas zastaveny. Pohyb vpred znamend pohyb
smerom od stredovej Ciary. Ak lopticka zasiahne prednl stranu konstrukcie branky, potom
zasiahne brankara a spredu prekroci brankovu ciaru, gél bude uznany. Ak sa na samom zaciatku
trestného striel'ania stane, Ze lopticka ja vedena dozadu, trestné striel'anie sa prerusi a zacne sa
Uplne nové.
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508 Trestné striel'anie (pokracovanie)

5.

DvojminGtové vylicenie na trestnu lavicu, ulozené v spojitosti s trestnym striefanim, musi byt
zapisané v zapise o stretnuti len vtedy, ak z trestného strielania nepadol gdl. Potrestany hrac
musi byt’ uz pocas trestného strielania na trestnej lavici.

509 Odlozené trestné striel'anie (807)

1.

Odlozené trestné strielanie je ulozené, ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, po priestupku
vedicemu k trestnému striel'aniu, lopticku stale pod svojou kontrolou a nastala gélova situacia.
Ak je odlozené trestné strielanie uloZzené pocas odloZeného vylUcCenia, alebo zapriCinené
priestupkom, ktory vedie k vyliceniu, pouZzivaju sa pravidla pre vylicenie v spojitosti s trestnym
strielanim. Pri¢inou odlozeného trestného strielania moéze byt aj priestupok, ktory vedie
k vyliceniu, dokonca i vtedy, ak prave prebieha odlozené vylicenie.

Odlozené trestné strielanie umoznuje druzstvu, ktoré sa neprevinilo, pokracovat’' v Gtoku, pokial
sa neskondéi bezprostredna golova situacia. Odlozené trestné striel'anie sa musi uskutocnit’ ihned’
po skonceni tretiny alebo zapasu. Ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, regularne skoruje pocas
odloZeného trestného striel'ania, gol bude uznany a trestné striel'anie zrusené.

510 Priestupky, ktoré vedu k trestnému striel'aniu

1.

Ak je godlova situacia prerusena alebo sa zabranilo jej vzniku, pretoze braniace druzstvo
spachalo priestupok, veduci k volnému Uderu alebo k vyluceniu (prislusny signal priestupku).
Rozhodcovia posudia, ¢o mozno povazovat za goélovu situaciu. Priestupky vo velkom
brankovisku nevedu automaticky k trestnému strielaniu. Ak pocas prebiehajlcej gdlovej situacie
ihrisku, vzdy bude potrestané trestnym strielanim. Trestné striel'anie sa nariadi vzdy aj vtedy, ak
sa hrac, braniaceho druzstva pri volnom Udere slpera priamo na branku, nachadza v malom
brankovisku, v branke alebo na mieste, kde by mala branka stat, predtym ako bola posunuta.
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601 VSeobecné pravidla pre tresty

1.

4.

Ak je spachany priestupok, ktory vedie k trestu, bude vinnik potrestany. Ak nemézu rozhodcovia
vinnika urdit/, alebo ak sa previnil ¢len realizacného timu, kapitan potrestaného druzsvta musi
uréit’ hraca, ktory vtom okamziku nie je potrestany, aby si trest odpykal. Ak to kapitan
odmietne, alebo je v tom okamziku trestany, hraca vyberu rozhodcovia. VSetky ulozené tresty
musia byt’ zapisané do zapisu o stretnuti s casom, ¢islom hraca, druhom a pricinou vylUcéenia. Ak
je trest ulozeny v sUvislosti s hrou, druZstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska volny (der. Ak
priestupok ,veduci k vyliceniu, nie je spachany v suvislosti s hrou, bude nariadené vhadzovanie.
Ak je vylucenie spésobené priestupkom spachanym pocas prerusenia, bude hra pokracovat’
podla priCiny prerusenia. VyluCeny kapitan straca moznost’ komunikovat’ s rozhodcami, ak ho
k tomu nevyzvu.

Potrestany hraC musi byt’ po celd dobu vylicCenia na trestnej lavici. Vylucenia, ktoré nevyprsali
do konca riadneho hracieho Casu, pokracuju v predizeni. Po predizeni s vSetky tresty, okrem
vylicenia do konca zapasu, povazované za ukoncené. Vyliceny hrac je na trestnej lavici, ktora
je na rovnakej polovici ihriska ako jeho druzstvo, s vynimkou, ked su stolik zapisovatel'ov
a trestné lavice na rovnakej strane ihriska ako priestory na striedanie. V riadnom hracom case
méZe potrestany hraC opustit’ trestni lavicu poCas prestavky, ale nesmie ju opustit’ pocas
prestavky medzi riadnym hracim ¢asom a predizenim. Potrestany hrac sa nesmie zucastnit’ time-
outu. Hrac, ktorému vyprsal trest, moze okamzite opustit’ trestnd lavicu, ale nie vtedy, ak to
pocet vylucenych jeho druZstva neumoznuje, alebo vtedy, ak trest, ktory mu uplynul, bol trest
osobny. Po uplynuti svojho trestu smie brankar opustit’ trestnu lavicu az pri nasledujucom
preruseni hry. Potrestany hrac, ktory je zraneny, moze byt na trestnej lavici nahradeny inym
hracom v poli, ktory nie je v tom okamziku trestany. V zapise o stretnuti budi uvedeni obaja
hradi, Cislo hraca, ktory v skutocnosti trest odsedi, bude uvedené v zatvorke. Ak zraneny hrac
nastupi do hry pred uplynutim svojho trestu, bude vyliceny do konca zapasu 1., ak je za
predCasné vpustenie hraca na ihrisko zodpovedny stolik zapisovatelov a omyl sa zistil pocas
doby vylucenia, hrac sa vrati na trestnu lavicu. Ziadne nasledné tresty nebudi udelené. Hrac sa
vrati do hry az po uplynuti svojho trestu.

Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-minutovych trestov, kapitan vyberie hraca, ktory nie je
v danom okamziku trestany, aby odpykal trest zafho. Brankar, potrestany 5-minitovym trestom
alebo osobnym trestom, si musi trest odpykat sam. Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-
minGtovych trestov v Case, ked' si uz tresty odpykava, alebo v spojitosti s 5-minttovym alebo
osobnym trestom, musi si tresty odpykat’ sam. Ak si brankar odpykava tresty a druZstvo nema
nahradného brankara, ma maximalne 3 mindty na vybavenie hraca v poli na post brankara.
Tieto 3 mindty nesmu byt’ vyuzité na jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise
o stretnuti spoloCne s ¢asom vymeny. Brankar, ktorého trest vyprSal, nesmie opustit’ trestnd
lavicu skor ako v nasledujicom preruseni. Kapitan preto vyberie hraca v poli, ktory nie je v tom
okamihu trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym brankarom a vstdpil do hry , ked’
uplynie trest brankarovho vylticenia na trestnu lavicu. Do zapisu o stretnuti vSak bude zapisany
len potrestany hrac. Rozhodcovia musia spoloc¢ne so stolikom zapisovatel'ov umoznit’ brankarovi,
ktorého trest uplynul pocas hry, opustit’ trestnu lavicu v nasledujicom preruseni.

Cas vyltcenia beZi sticasne s hracim ¢asom.

602 Vylucenie na trestnu lavicu

1.

Vylucenie na trestnu lavicu postihuje druzstvo, preto nesmie byt pocas trestu vyliceny hrac na
hracej ploche nahradeny.

Zaroven mozno jednému hracovi merat’ len 1 trest, druzstvu 2 tresty. VSetky tresty sa merajd
v poradi, v ktorom boli uloZzené. Hrac, ktorého trest sa nemo6ze merat, musi byt na trestnej
lavici od chvile, kedy mu bol jeho trest uloZzeny. Ak je druZstvu, ktoré je uz potrestané
vylicenim, uloZenych viac nez 1 vylicenie sucasne, kapitan druzstva rozhodne, ktoré z novych
vyliceni sa bude merat’ ako prvé. KratSie tresty sa v tomto pripade budd merat’ skor ako dlhsie.
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602 Vylucenie na trestnu lavicu (pokraCovanie)

3.

Druzstvo, ktoré ma viac nez 2 vylicenych hracov na trestnej lavici, ma pravo stale hrat’ so 4
hra¢mi na hracej ploche. Druzstvo musi hrat’ so 4 hracmi dovtedy, kym mu nebude merany iba
1 trest. Hrac, ktorého trest uplynie, zostane na trestnej lavici az do nasledujliceho prerusenia
alebo do doby, ked’ po uplynuti neskorsich trestov, sa bude jeho druzstvu merat’ uz len 1 trest.
Vsetci potrestani hraci opustaju trestnl lavicu v poradi, v akom uplynl ich tresty, stale vsak
musia dbat’ na pravidla, upravujice pocet hracov na ihrisku. Rozhodcovia, spolu so stolikom
zapisovatel'ov, musia umoznit’ hracovi, ktoré trest uplynul pocas hry, opustit’ trestnd lavicu
pocas nasledujiceho prerusenia.

Ak spacha uz vyluceny hrac dalsi priestupok, ktory vedie k vyliceniu, vSetky jeho tresty budu
nasledovat’' za sebou. Nezalezi na tom, ¢i jeho prvy trest sa uz zacal alebo nie. Ak sa jeho trest
uz zacal aten isty hrac je znova potrestany, meranie prvého trestu nebude ovplyvnené, ale
bude pokracovat. Nasledovat’ za sebou znamena, Ze len ¢o uplynie alebo sa zrusi prvy trest,
zacne sa merat’ druhy. To neplati, ak druzstvu zostavaju iné tresty, ktoré sa doteraz nezacali
merat’ a boli uloZzené v dobe medzi 2 trestami prvého hraca. Hra¢ moze dostat’ neobmedzeny
poCet trestov. Kym hrac nie je potrestany osobnym trestom, vSetky jeho vylicenia musia
najskor uplyndt’ alebo sa zrusit, az potom sa zacne merat’ jeho osobny trest. Ak je hrac, ktory
ma osobny trest, vyliceny na trestnu lavicu, meranie zvysku osobného trestu sa odlozi, pokial
vylucenie na trestnl lavicu neuplynie alebo nie je zruSené. Kapitan druZstva vyberie hraca v poli,
ktory vtom momente nie je trestany, aby si sadol na trestn( lavicu s potrestanym hracom
a vstlpil do hry, ked sa skonci vylucenie na trestnd lavicu. Ak spacha potrestany hrac
priestupok, ktory vedie k vyliceniu do konca zapasu, pouziju sa tiez pravidla na vylucenie do
konca zapasu.

603 Dvojminutové vylacenie na trestnu lavicu

1.

Ak super skdruje pocas 2-minUtového trestu, ktory sa prave meria, trest sa rusi, ak stper nehral
v oslabeni, alebo ak obidve druzstvd nemali na ihrisku rovnaky pocet hracov. Trest sa nerusi, ak
bol gdl dosiahnuty pocas odlozeného vylicenia alebo z trestného strielania spésobeného
priestupkom, vedicim k vyliceniu.

Ak ma druzstvo viac nez len jedno 2-mindtové vylUcenie, rusia sa v rovnakom poradi, v akom
boli uloZené.

604 Odlozené vylucenie

1.

VSetky tresty mozu byt odlozené. Odlozené vylicenie sa vyuziva, ak druzstvo, ktoré sa
neprevinilo, po priestupku veddcom k vyliceniu, ma lopticku stdle pod kontrolou. Odlozené
moze byt iba 1 vylucenie, s vynimkou golovej situacie, kedy moze byt odlozené aj druhé
vyliCenie. Ak je 1 alebo viac odloZzenych vyluceni v suvislosti s trestnym strielanim alebo
odlozenym trestnym striel'anim, pouzivaju sa tieZz pravidla o vyliceni v suvislosti s trestnym
strielanim.

OdloZené vylGcCenie znamena, Ze druZstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska moznost’ pokracovat
v utoku dovtedy, kym druzstvo, ktoré sa previnilo, ziska a kontroluje lopticku alebo do
prerusenia hry. Odlozené vylGcenie musi byt' uloZzené po skonceni tretiny alebo zapasu. Ak je
odloZzené vylucenie uloZené, pretoze druzstvo, ktoré sa previnilo ziskalo a ovlada lopticku, hra
bude obnovenad vhadzovanim. Druzstvo, ktoré sa neprevinilo, musi vyuzit' ¢as odlozeného
vylicenia na konstruktivny dtok. Ak sa druzstvo, podl'a nazoru rozhodcov, iba snazi ziskat' cas,
hradi musia byt upozorneni. Ak sa ani potom druZstvo nesnazi GtoCit, hra bude prerusena,
odlozené vylucenie bude uloZzené a hra bude pokracovat’ vhadzovanim. Ak je odlozené vylucenie
ulozené z dovodu iného prerusenia, hra bude obnovena podl'a dovodov prerusenia. Ak druzstvo,
ktoré sa neprevinilo, pocas odlozeného vylicenia streli regularny gdl, gél bude uznany
a posledné odlozené 2-minltové vylucenie nebude ulozené. Ziadne dalSie tresty tymto nie su
ovplyvnené. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, streli gél pocas odlozeného vylGcenia, gél nebude
platit’ a hra bude obnovena vhadzovanim. Ak si vSak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, streli vlastny
gal, gdl nebude platit’.
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605 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliic¢eniu na trestni lavicu

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Ak hrac v snahe ziskat' takto zna¢nd vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopticku, zasiahne,
blokuje, nadvihne ¢i kopne do sUperovej hokejky. (901, 902, 903, 910, 912)

Ak hrac v snahe ziskat’ takto zna¢ni vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopticku, pridrzi
supera Ci superovu hokejku.(910)

Ak hrac v poli hra lopti¢ku nad Uroviou pasu chodidlom alebo akoukol'vek ¢ast'ou hokejky. (904,
913) Za uUroven pasu sa poklada Uroven hracovho pasa pri vzpriamenom postoji.

Ak sa previni hra¢ nebezpecnou hrou. (904) To plati i pre nekontrolovany naprah, dosvih alebo
dvihanie hokejky ponad superovu hlavu, ak je to povazované za nebezpecné alebo rusivé pre
supera.

Ak hrac pritlaci i stréi stpera k mantinelu alebo branke. (907)
Ak hrac narazi alebo podrazi protihraca. (909)

Ak kapitan poziada o premeranie zakrivenia Cepele alebo o kontrolu kombinacie palice a Cepele
a vysledok kontroly je v stlade s pravidlami. (bez signalu) Trest si odpyka kapitan druZstva.

Ak sa do hry zapoji hrac¢ v poli bez hokejky. (bez signalu) To sa netyka brankara, docasne
pokladaného za hraca v poli.

Ak si hrac v poli zoberie hokejku z iného miesta ako z vlastného priestoru na striedanie. (bez
signalu)

Ak si hrac v poli zabudne zobrat’ svoju zlomenu alebo spadnutt hokejku z ihriska a odniest’ ju
do priestoru pre striedanie.(bez signalu) Hrac musi upratat’ len jasne viditel'né casti hokejky.

Ak hrac¢ umyselne brani v hre stperovi bez lopticky. (911) Ak hrac , ktory sa snazi ziskat’ lepSiu
poziciu, narazi chrbtom do supera alebo zabrani sUperovi v pohybe zamyslanym smerom, bude
nariadeny iba volny uder.

Ak hrac aktivne brani brankarovi pri vyhodeni. (915) Toto sa poklada za priestupok len vtedy, ak
je protihrac vo vnutri velkého brankoviska alebo ak je k brankarovi blizSie ako 3 m, meria sa od
miesta, kde brankar ziskal kontrolu nad loptickou. Aktivne znamena nasledovat’ brankara alebo
snahu ziskat' lopticku.

Ak hrac porusi pravidlo 3 m pocas rozohravania alebo volného Uderu. (915) Ak je rozohranie i
vol'ny uder rozohrany vo chvili, kedy sa protihrac snazi zaujat’ spravnu poziciu, nebudu prijaté
Ziadne opatrenia. Ak druzstvo postavi obranny mur v nedovolenej vzdialenosti, bude potrestany
iba 1 hrac.

Ak hra alebo zastavuje hrac v poli lopticku poleziacky alebo posediacky. (919) To zahfha
i zastavovanie ¢i hranie lopticky oboma kolenami alebo 1 rukou na ploche, okrem ruky, v ktorej
drzi hokejku.

Ak hrac v poli zastavi alebo zahra lopticku rukou, ramenom alebo hlavou. (920, 921)

Ak dbjde k nespravnemu striedaniu. (922) Hrac, ktory opUsta ihrisko, musi prekrocit’ mantinel
skor, ako smie na ihrisko vstUpit’ striedajlci hrac. Ak sa to nedodrZi, trest je udeleny len vtedy,
ak bola ovplyvnena hra. Za nespravne striedanie sa povazuje aj to, ak hra¢ pocas prerusenej
hry, strieda na inom mieste nez vo vlastnom priestore na striedanie. Potrestany bude iba hrac
vstupujuci na ihrisko.

Ak ma druzstvo na ihrisku prilis vel'a hracov. (922) Potrestany bude len 1 hrac.
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605 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliic¢eniu na trestnu lavicu (pokracovanie)

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

Ak vyliceny hrac :

- bez toho, aby vstipil na hraciu plochu, opusti trestn lavicu pred vyprSanim svojho trestu
alebo pred jeho zrusenim

- odmieta opustit’ trestnd lavicu po uplynuti trestu

- vstUpi na ihrisko pocas prerusenia hry skor, nez jeho trest vyprsi alebo bude zruseny. (925)

Stolik zapisovatel'ov musi o tom Co najskér informovat’ rozhodcov. Hrac, ktorému vyprsal trest,

nesmie opustit’ trestnl lavicu v pripade, Ze mu to neumoziuje pocet vylicenych jeho druzstva

alebo v pripade, zZe trest, ktory uplynul, bol jeho osobny trest. Brankar po vyprsani svojho trestu

smie trestny lavicu opustit’ az pocas nasledujliceho prerusenia. Ak vyliceny hrac vstapi na

hraciu plochu pocas hry, povaZuje sa to za sabotaz hry.

Ak druzstvo systematicky prerusuje hru mensimi priestupkami, ktoré vedd k vol'nym Gderom.
(signal podla povahy priestupku) To plati aj vtedy, ak druZstvo pocas kratkej doby spacha
niekol'ko mensich priestupkov. Hra¢, ktory sa previnil ako posledny, odpyka si trest ulozeny
podla povahy priestupku.

Ak hraC Uumyselne zdrzuje hru. (924) To plati aj pre zahodenie ¢i odnesenie lopticky pocas
prerusenej hry hra¢om druzstva, ktory sa previnil, Gmyselné blokovanie lopticky pri mantineli
alebo branke, umyselné poskodenie lopticky, ak hrac braniaceho sa druzstva Umyselne posunie
branku.

Ak druzstvo Umyselne zdrzuje hru. (924) Ak, podla nazoru rozhodcov, hrozi druzstvu
potrestanie, musi byt,, ak je to mozné, pred pripadnym potrestanim najskor upozorneny kapitan
druzstva. Ak je trest ulozeny, kapitan druzstva urci hraca v poli, ktory v danom okamihu nie je
trestany, aby trest odpykal. Toto plati aj pre neskory nastup druzstva na hraciu plochu po
prestavke. Tento priestupok musi byt nahlaseny aj riadiacemu organu sut'aze.

Ak hrac alebo clen realizacného timu protestuje proti rozhodnutiu rozhodcov, alebo ak su
davané instrukcie hra¢om rusivym alebo inak nevhodnym sp6sobom. (925) To plati aj v situacii,
ak kapitan druZstva neustale a bezdovodne spochybnuje rozhodnutia rozhodcov. Protesty proti
rozhodnutiam rozhodcov a nevhodny sposob davania pokynov hraom sa povazuju za
samovol'né a mensie priestupky v porovnani s neSportovym spravanim. Za takd sa povazuje tiez
situacia, ak Clen realizacného timu vstUpi na ihrisko bez povolenia rozhodcov. Rozhodcovia pred
udelenim opatrenia realizacny tim upozornia.

Ak brankar zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, vratit' branku na spravne miesto. (925)
Povinnost'ou brankara je vratit’ branku na spravne miesto hned’, ako je to mozné.

Ak hrac zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, opravit' svoju osobn( vystroj. (bez signalu)

Ak hrac pouziva nespravny dres. (bez signalu) Priestupky, ktoré sa tykaju dresu, nesmu viest’
k viacerym ako k 1 vyliceniu pre druzstvo za cely zapas. Chybajlce Cisla na hrudi musia byt
nahlasené riadiacemu organu sitaze. Rozhodcovia, pokial' je to mozné, skor ako urobia
prislusné opatrenia, hraca upozornia.

Ak sa do hry zapoji nespravne vybaveny brankar. (bez signalu) Ak brankdr nedimyselne strati
masku na tvari, hra musi byt’ prerusena, a bude pokraCovat’ vhadzovanim.

Ak hrac zabrani golu alebo vzniku gélovej situacie tym, ze sa dopusti priestupku, ktory sa bezne
tresta volnym uderom. (bez signalu)

606 Pat'minutové vylicenie na trestnu lavicu.

1.

Ak da sUper gdl pocas 5-minutového vylicCenia, trest sa nezrusi. Ak je 5-minGtové vylicenie
uloZzené v suvislosti s trestnym strielanim alebo odlozenym trestnym strielanim, platia tiez
pravidla o vyliceni v spojeni s trestnym striel'anim.
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607 Priestupky, ktoré vedi k 5-mintitovému vyliceniu na trestni lavicu

1. Ak hrac v poli vykonava nasilné alebo nebezpecné Udery hokejkou. (901) To plati aj v situacii,
ked’ hrac v poli pri prehodeni svojej hokejky ponad siperovu hlavu sipera zasiahne.

2. Ak hrac v poli hokejkou hakuje telo stpera. (906)

3. Ak hrac hodi hokejku alebo akukol'vek Cast’ svojej vystroje na ihrisko v snahe zasiahnut' lopticku.
(909)

4. Ak sa hrac vrhne na supera alebo ho inak nasilne napadne. (909)

5. Ak hrac stpera podrazi, zhodi alebo narazi na mantinel alebo branku. (909)

608 Osobny trest

1.  Osobny trest moZno udelit’ len v spojeni s vyli¢enim na trestnd lavicu a meria sa az po uplynuti
alebo zruseni vylicenia na trestnu lavicu. Si¢asne mozno merat’ neobmedzeny pocet osobnych
trestov. Ak spacha hrac, ktory si prave odpykava osobny trest, priestupok veduci k vyliceniu na
trestnd lavicu, meranie zvySku osobného trestu bude pokracovat’ az po uplynuti vylicenia na
trestnd lavicu alebo zrusenia trestu. Kapitan druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamziku nie
je trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym hracom a vstapil do hry, ked’ sa skonci
vylicenie na trestnd lavicu.

2. Osobny trest postihuje iba hraca, preto smie byt’ pocas vylucenia, na ihrisku nahradeny. Kapitan

druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamziku nie je trestany, aby si sadol na trestn( lavicu
s potrestanym hracom a vstlpil do hry, ked’ sa skond¢i vylucenie na trestnu lavicu. Do zapisu
o stretnuti vSak bude zapisany iba potrestany hrac. Hrac, ktorému plynie osobny trest, nesmie
opustit’ trestnd lavicu skoér nez v nasledujucom preruseni. Rozhodcovia, spolo¢ne so stolikom
zapisovatelov, musia umoznit' hracovi, ktorému sa osobny trest skoncil poCas hry, opustit
trestnu lavicu pocas nasledujiceho prerusenia hry. Clen realizacného timu, ktory je potrestany
osobnym trestom, musi byt na zvySok zapasu vykazany do priestoru divakov a kapitan druzstva
urci hraca v poli, ktory v tom momente nie je trestany, aby odpykal trest vylicenia na trestnu
lavicu.

609 Desat'mintutovy osobny trest

1.

Ak super streli gol poc¢as 10-minutového osobného trestu, trest sa nezrusi.

610 Priestupky, ktoré vedi kdvojminatovému vylic¢eniu na trestnid lavicu +
desat'mintutovému osobnému trestu

1.

Ak sa previni hrac¢ alebo clen realizacného timu neSportovym spravanim. (925) NeSportové
spravanie znamena - urazajlce alebo neprimerané spravanie sa voCi rozhodcom, hracom,
¢lenom timu, funkcionarom a divakom, vyssi pocCet Clenov realizacného timu v priestore na
striedanie, akékol'vek simulovanie, predstieranie Ci prihravanie v snahe ovplyvnit’ rozhodovanie
rozhodcov. Umyselné kopnutie, zhodenie alebo Uder do mantinelu alebo do branky. Hadzanie
hokejky alebo inej vystroje aj poCas prerusenia alebo v priestore na striedanie.
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611 Vylucenie do konca zapasu

1.

Hrac alebo clen realizacného timu, ktory je vyliceny do konca zapasu, musi okamzite odist’ do
Satne a nesmie sa dalej v ziadnom pripade podielat’ na zapase. Usporiadatel’ je zodpovedny za
zaistenie odchodu potrestaného do Satne a za zabranenie jeho vstupu do hl'adiska alebo spat’ na
ihrisko pocas zostavajuceho Casu zapasu, vratane Casu mozného predizenia alebo trestnych
strielani. VSetky vyliCenia do konca zapasu musia byt zaznamenané v zapise o stretnuti
a vyliceniach do konca zapasu a musia sa nahlasit’ disciplinarnej komisii. Hrac alebo clen
realizacného timu méZe dostat’ len 1 trest vylicenia do konca zapasu s vynimkou vylucenia do
konca zapasu pre neuvedenie v zapise o stretnuti. Nasledné priestupky, ktoré vedu k vylticeniu
do konca zapasu, budi zaznamenané, ale s vynimkou vylGcenia do konca stretnutia pre
neuvedenie v zapise o stretnuti, nevedu k uloZeniu vylicenia na trestnd lavicu. Priestupky
spachané pred alebo po zapase, ktoré bezne vedu k vyliceniu do konca zapasu, musia byt
zaznamenané, nevedd vsak kvyliceniu na trestn( lavicu. Okrem vynimky nespravneho
vybavenia, ktoré musi byt" hraom uvedené do predpisaného stavu, aby nasledne mohol
v zapase Startovat, priestupky, ktoré vedd k vyluceniu do konca zapasu spachané pred
zapasom, maju za nasledok tieZ to, Ze sa vinnik nesmie z(Castnit’ na zapase, vratane mozného
prediZenia alebo trestnych strielani.

Po vyliceni do konca zapasu nasleduje vzdy 5-mindtové vylicenie na trestnl lavicu. Kapitan
druzstva urci hraca v poli, ktory vtom okamziku nie je trestany, aby odpykal vylicenie na
trestn( lavicu a pripadné dalSie vylGcenia na trestnl lavicu, ktoré boli skor ulozené hracovi
alebo Clenovi realizatnému timu vylicenému do konca zapasu a eSte neuplynuli. Do zapisu
o stretnuti vSak bude zapisany len potrestany hrac¢. Pripadné osobné tresty, ktoré sa tykaju
hraca vyluceného do konca zapasu, sa rusia. Ak hrac, ktory dostal trest vylicenie do konca
zapasu, spacha dalsi priestupok ,veduci k vyliceniu do konca zapasu, potom bude do zapisu
o stretnuti zapisany priestupok, ktory vedie k prisnejSiemu trestu vylicenia do konca zapasu.

612 Vylucenie do konca zapasu 1

1.

Vylucenie do konca zapasu 1 vedie k postihu do konca zapasu a nema Ziadne d'alSie nasledky.

613 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 1

1.

Ak hra¢ pouziva neschvaleni hokejku, hokejku zlozenl z palice a Cepele dvoch rozlicnych
znadiek alebo hokejku s prilis zakrivenou Cepel'ou. Ak brankar hra s nespravnou maskou. (bez
signalu) Hokejka bez schval'ovacej znamky je vzdy povazovana za neschvalenu.

Ak sa zdpasu zUCastni hrac alebo clen realizacného timu, ktory nie je uvedeny v zapise
o stretnuti. (bez signalu)

Ak sa zraneny hrac, ktory bol na trestnej lavici nahradeny, ztcastni hry pred vyprsanim svojho
trestu. (bez signalu)

Ak sa hrac previni pokracujlicim alebo opakovanym nesportovym spravanim. (925) Vylacéenie do
konca zapasu nahradzuje druhé 2-minutové vylicenie + 10-mindtovy osobny trest, ale po iom
musi nasledovat’ 5-minGtové vylGc¢enie na trestnu lavicu. PokraCujlci znamena v tom istom
okamziku a opakované znamena druhykrat v tom istom zapase.

Ak hrac v zlosti zZlomi hokejku alebo znici in( Cast’ svojej vystroje. (925)

Ak sa hrac previni nebezpecnou fyzickou hrou. (909) To zahriia akékol'vek nebezpecné, nasilné
¢i neSportové priestupky, povaZované za Umyselné.

614 Vylucenie do konca zapasu 2

1.

Vylucenie do konca zapasu 2 znemozni z(castnit’ sa nasledujiceho zapasu rovnakej sutaze.
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615 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 2

1.

Ak sa hra¢ alebo ¢len realizaéného timu zG¢astni Sarvatky. (909) Sarvatka znamend miernejsiu
formu bitky, bez Uderov alebo kopancov, pri ktorej z(Castneni hraci reSpektovali snahu oddelit’
ich od seba.

Ak spacha hrac druhykrat v zapase priestupok, ktory vedie k 5-minGtovému vyluceniu. (bez
signalu) Vylicenie do konca zapasu nahradzuje druhé 5-mindtové vylicenie, ale aj tak musi
nasledovat’ 5-minutové vylicenie na trestnd lavicu.

Ak sa Clen realizacného timu previni pokracujicim neSportovym spravanim. (925) VylGcenie do
konca zapasu nahradzuje druhé 5-minltové vylicenie + 10-minutovy osobny trest, ale musi po
nom nasledovat’ 5-mindtové vylucenie na trestnd lavicu.

Ak sa hrac v suvislosti s kontrolou jeho vystroje snazi tato vystroj opravit’ alebo zamenit'. (925)

Ak spacha hrac alebo clen realizacného timu priestupok v zrejmej snahe sabotovat’ hru. (925)

To zahfna :

- Ak vyliCeny hrac pocas hry imyselne vstlpi na hraciu plochu predtym, ako jeho trest uplynie
alebo je zruseny.

- Ak vstupi na ihrisko v Case prerusenia, bude hrac potrestany 2-mindtovym vylicenim. Ak je za
predCasné vpustenie hraca na ihrisko zodpovedny stolik zapisovatel'ov a omyl sa zistil pocas
¢asu jeho vylUcenia, vrati sa hra¢ na trestnl lavicu. Ziadne dalSie tresty nebud( udelené
a hrac sa vrati do hry po vyprsani trestu vylicenia. Ak sa omyl zisti po uplynuti vylicenia,
nebudl nasledovat’ Ziadne opatrenia.

- Ak hrac, ktorého vylucenie uplynulo, vstapi do hry, aj ked’ ma vzhladom na pocet hracov na
hracej ploche, vyckat' do nasledujiceho prerusenia, moze toto byt, v zavislosti na dovode,
postdené ako ,hra s vySSim poctom hracov na ihrisku ,,.

- Pre priestupky, spachané druzstvom z priestoru na striedanie, pocas trestnych striel'ani.

- Ak je z priestoru pre striedanie hadzana vystroj pocas hry.

- Ak by sa hrac, ktory nestrieda, snazil hrat’ alebo hra z priestoru na striedanie.

- Ak sa hry v poli zGCastni hrac, ktory sa toho istého zapasu zicastnil ako brankar.

- Ak druzstvo imyselne hra s priliS mnohymi hracmi na ihrisku.

Ak hra¢ v poli nad’alej hré s poskodenou hokejkou alebo ak hra so spevnenou alebo predizenou
palicou. (bez signalu)

616 Vylucenie do konca zapasu 3

1.

Vylucenie do konca zapasu 3 vedie k zakazu Ucasti na nasledujicom zapase v rovnakej sutazi
a d'alej k potrestaniu, ktoré urdi disciplinarny organ.

617 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 3

1.

Ak sa bitky zUcastni hrac alebo Clen realiza¢ného timu. (909) Za Ucastnika bitky sa povazuje
hrac vtedy, ak pouzil udery a kopy.

Ak sa previni hrac alebo clen realizacného timu brutalnym priestupkom. (909) To plati aj pre
hodenie hokejky alebo inej vystroje do supera.

Ak sa previni hrac alebo clen realizacného timu hrubym neSportovym spravanim. (925) Hrubym
nesportovym spravanim sa rozumie vulgarne urazanie rozhodcov, hracov, Clenov realizacnych
timov, funkcionarov alebo divakov.

Ak sa previni hrac alebo Clen realizacného timu nasilnym konanim. Nasilné konanie znamena

Uumyselny utok na fyzickl integritu jedinca, bez toho, aby doslo k zraneniu. To zahriiuje plutie
na hraca, atd'.
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618 Vylucenie spojené s trestnym striel’'anim

1. Ak je premenené trestné strielanie, potom vylicenie, ktoré trestné strielanie spbsobilo, ak ide
0 2-minutové vylicenie, bude ukoncené. To plati i pre odloZené trestné striel'anie. Ak sa previni
druzstvo pocas odlozeného trestného striel'ania dalSim priestupkom, ktory vedie k trestnému
striel'aniu, za pri¢inu trestného strielania sa bude povazovat' druhy priestupok. Ak je trestné
striel'anie prerusené priestupkom brankara, bude priestupok brankdra povazovany za pricinu
nového trestného strielania. Ak je v spojitosti s trestnym strielanim alebo odlozenym trestnym
strielanim ulozené 5-minGtové vylUcenie a ak je trestné strielanie premenené, potom uz
existujuce 2-mindtové vylUcenie sa skondi.
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701 Uznané goly

1.

GOl plati, ak bol streleny spravnym spdsobom a potvrdeny vhadzovanim na stredovom bode.
Kazdy uznany gdl musi byt zaznaceny v zapise o stretnuti spolu s ¢asom a cislami striel'ajuceho
a asistujiceho hraca. Za asistujuceho hraca sa povazuje hrac¢ rovnakého druzstva, ktory sa
priamo podielal na strelenom gdle. Ku kazdému golu je zapisana len 1 asistencia. GOl
dosiahnuty pocas predizenia alebo z trestného strielania po skonceni tretiny ¢i zapasu, nie je
potvrdeny vhadzovanim, ale povaZzuje sa za uznany, ak obaja rozhodcovia ukazali na stredovy
bod a gdl bol zapisany do zapisu o stretnuti.

Uznany gol nesmie byt’ po vykonanom naslednom vhadzovani zruseny. Ak su si rozhodcovia isti,
Ze gol bol uznany nepravom, musi to byt zapisané.

702 Spravne streleny goél

1.

Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovu ciaru po spravnom odohrani hokejkou

hraca v poli a ak Utociace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so strelenim gélu nespachalo

priestupok trestany vol'nym Uderom alebo vylicenim. Toto plati i vtedy ak :

- Hrac braniaceho sa druzstva posunul branku mimo jej miesta a lopticka presla za brankovu
¢iaru spredu medzi znackami na umiestnenie branky a pod pomyselnym brvnom.

- Ak bol streleny vlastny gél. Gol sa povazuje za vlastny, ak hrac aktivne hokejkou alebo telom
usmerni lopticku do vlastnej branky.

- Ak pocas odlozeného vylucenia streli gol druzstvo, ktoré sa neprevinilo, bude gdél uznany.
Vlastny gol sa v zapise o stretnuti oznaci ako V.

Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovu Ciaru potom, ako ju hrac braniaceho sa
druzstva usmernil svojou hokejkou alebo telom, pripadne hra¢ utociaceho druzstva ju
neumyselne usmernil svojim telom, a ak Utoliace druZstvo tesne pred alebo v spojitosti so
strelenym gdlom nespachalo priestupok trestany volnym Uderom alebo vyli¢enim. Gol sa
nepovazuje za spravne streleny, ak hrac¢ Gtociaceho druzstva kopne Umyselne lopticku tesne
predtym, ako lopticka zamieri do branky. Ak hra¢ dosiahol gél s nespravnou hokejkou
a priestupok sa spozoroval az potom, ako lopticka prekrocila brankovu iaru, gol bude uznany.

Ak sa hrac, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti alebo je nespravne ocislovany podiel'a na
gole. Podielanim sa na gole sa mysli strelenie gélu alebo asistencia.

703 Nespravne strelené goly

1.

Ak UtoCiaci hrac spacha tesne pred alebo v spojitosti s dosiahnutim golu priestupok, ktory vedie
k volnému Uderu alebo vyliceniu. (prislusny signal priestupku) To zahfma aj situaciu, ked’
druzstvo skoruje s vysSSim poctom hracov alebo v pritomnosti vyliéeného hraca na hracej
ploche, pripadne ak Utociaci hra¢ umyselne posunul branku.

Ak Utociaci hrac¢ umyselne usmerni lopticku akoukol'vek Castou tela do branky. Pretoze sa to
nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim.

Ak lopticka prejde brankovu Ciaru pocas alebo po signdle. Tretina alebo zapas sa konci vzdy
zaroven so zaciatkom signalu.

Ak sa lopticka dostane do branky bez toho, aby presla brankovu ciaru spredu.

Ak brankar hodi alebo kopne lopticku inak spravnym sp6sobom priamo do sUperovej branky.
PretoZe sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim. Aby bol gdl uznany, musel
by lopticku tecovat’ iny hrac alebo jeho vystroj.

Ak utoCiaci hrac¢ v poli Umyselne kopne lopticku a ta sa dostane do branky potom, ako je

teCovana superom alebo jeho vybavou. PretoZe sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi
vhadzovanim. Umyselna prihravka nohou, smerujlica na stperovu branku, je vsak povolena.
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703 Nespravne strelené goly ( pokraCovanie)

7. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, skéruje pocas odlozeného vylicenia. Trest musi byt ulozeny
a hra sa obnovi vhadzovanim.

8. Ak sa lopticka odrazi od rozhodcu priamo do branky.
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8. SIGNALY ROZHODCOV - NASLEDKY

!
{
i

801

Zastavenie cCasu /
Time-out

(konce prstov sa zospodu
kolmo dotykaju dlane druhej
ruky)

802

Vhadzovanie

(obe predlaktia horizontalne,
dlane smerom dolu)

803

Rozohranie

(paze horizontalne v smere
hry, dlari smerom dolu)

804

Vol'ny uder

(paze horizontalne v smere
hry, dlafi smerom dolu)

805

Vyhoda

(paze v smere hry, dlan
smerom hore)

806
Trestné striel’anie
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8. SIGNALY ROZHODCOV - NASLEDKY

807

Odlozené vylucenie /
OdloZené trestné
striel'anie

(paze vertikalne, dlan
smerom dopredu)

808

Vylucenie na trestnu
lavicu / Osobny trest
(paze vertikalne, prsty
ukazuju pocet minit, 10
minat znadi ruka zatvorena
do paste)

809
Vylucenie do konca
zapasu

E, N (paze vertikalne)

810

Gol

(paza ukaze najprv na
branku, potom na stredovy
bod, dlari smerom dolu)

811

Pokracovanie v hre /
Nespravne streleny gol
(obe paze horizontalne,
dlane smerom dolu)
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

901
Sekanie
(jeden uder rukou)

902

Blokovanie superovej
hokejky

(dlane smerom dole)

903

Dvihanie stiperovej
hokejky

(dlane smerom dole)

904
Vysoka hokejka
(naznadt drzanie hokejky)

905

Vlozenie hokejky,
chodidla ¢i nohy medzi
superove nohy

906

Hakovanie

(predlaktie horizontalne,
naznacit’ drzanie hokejky)

907

Nedovolené vrazanie
(modZze byt naznacené
jednou rukou)
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

9208

Vrazanie chrbtom do
sUpera

(privreté ruky, dlane
smerom hore, predlaktiami
pohnat’ smerom dozadu)

909
Hrubost’
(chrbat ruky smerom hore)

910
Drzanie
911
Branenie v hre

912

Nespravne kopnutie /
Prihravka nohou
(chodidlo prednozZit’ na
uroven clenka)

)

913

Vysoky kop
(chodidlo prednoZit’ na
Uroven kolena)

914
Vstup do malého
brankoviska
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

915

Nedovolena vzdialenost’
(obidve predlaktia
vertikalne)

916
Nedovoleny vyskok
(dlane smerom hore)

917

Nespravne vyhodenie
(obidve predlaktia
horizontalne, dlane k sebe)

918

Nespravne rozohranie /
Nespravne prevedeny
vol'ny uder

(dlan smerom hore, zo
smeru povodného volného
Uderu naznadit’ presunutie)

919
Hra poleziacky
(dlan smerom dole)

920
Ruka
(dlan smerom hore)

921
Hlavicka
(dlan na Celo)
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

922
Nespravne striedanie
(rotacia predlaktiami)

925 ;‘rj\ !
Nesportové spravanie
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Zdrzovanie hry



10. NAKRES IHRISKA
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11. POZNAMKY
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