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PREDSLOV
Pravidla florbalu Edicia EEi Y Rd . Jdecembri 2017}

Aj napriek tomu, ze v praci s pravidlami florbalu nastal pokrok, uvedomujeme si, ze eSte vzdy mézu
existovat’ nedostatky, ktoré je potrebné odstranit’.

Kazdy Ucastnik hry by mal poznat celé pravidld. Snazime sa, aby zapasy boli o najzabavnejsSie,
najbezpecnejsie, férové a pravidla boli I'ahko pochopitelné pre hracov, trénerov, divakov i zastupcov
médii.

Budeme vd'acni za vSetky podnety, napady i konstruktivnu kritiku, ktoré ndm pomozu v d'alSej praci.
Uvedomujeme si, ze vzhl'adom na rychly vyvoj Stylu hry, sa aj pravidla budd musiet’ menit’ rychlo.

Nezabudajme, Ze pravidla platia pre muzsky i Zensky florbal, aj pre vSetky Urovne sutaze. Pre lepSiu
prehladnost’ sa v texte bude pouZivat’ len rod muzsky.

Pravidla hovoria, ze ceIa vystroj musi byt oznaCena. Sucastou vSetkych znaciek (na mantineloch,

maju oznacenie IFF na l'avej strane.

Osobné ochranné pomocky (masky na tvar, ochranné okuliare) su certifikované znackou CE, preto
znamku IFF mat’ nemusia.

, IFF odporuca
ooy, ktoré su schvalené pre florbal (oznacenie CE s textom

pouzivat' také [(oJelg]EIalals
"odoporucané IFF").

IFF odporica Narodnym asociaciam zaviest’ v obdobi platnosti tychto Pravidiel povinné pouzivanie
ochrannych okuliarov hrd¢om mladsim ako 17 rokov a pocas rovnakého obdobia odporucit’ pouzivani
ych okuliarov hracom mladsim ako 19 rokov.
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PODMIENKY HRY

Florbal sa hra formou zapasu medzi dvoma druzstvami. Cielom hry je, pri dodrZani stanovenych
pravidiel hry, dat’ viac gdlov nez super.

Florbal je halovy Sport. Hra sa na tvrdom rovnom povrchu na mieste schvalenom riadiacim organom.
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1. HRACIA PLOCHA

101 Rozmery ihriska

1.  Ihrisko ma rozmery 40 m x 20 m, je ohranicené mantinelmi so zaoblenymi rohmi. Mantinely
musia byt’ schvalené IFF a patricne oznacené. Ihrisko je obdlznikové , rozmery udavaju dizku x
Sirku. Minimalne povolené rozmery st 36 m x 18 m.

102 Znacky na ihrisku
1. Kazdé znacenie sa robi 4 - 5 cm Sirokymi Ciarami jasnou, dobre viditel'nou farbou.

2.  Stredova Ciara a stredovy bod su vyznacené. Stredova Ciara je rovnobezna s kratSimi stranami
ihriska a deli ho na 2 polovice.

3. Velkeé brankovisko s rozmermi 4 m x 5 m je vyznaCené 2,85 m od kratSej strany ihriska. Vel'ké
brankovisko je obdlznikové, rozmery udavaju dizku x Sirku vratane Ciar. Velké brankovisko je
umiestnené centralne, vzhl'adom na dlhé strany ihriska.

4. Malé brankovisko s rozmermi 1 m x 2,5 m je vyznacené 0,65 m pred zadnou ciarou vel'kého
brankoviska. Malé brankovisko je obdIznikové, rozmery udavaju dizku x Sirku vratane Ciar. Malé
brankovisko je umiestnené centralne, vzhladom na dlhé strany ihriska.

5. Zadné Ciary malého brankoviska sluZia zaroven ako brankové Ciary. Znacky na umiestnenie branok
musia byt’ vyznacené na zadnych Ciarach malého brankoviska tak, aby vzdialenost’ medzi nimi bola
1,6 m. Brankové Ciary st umiestnené centralne, vzhladom k dlhym stranam ihriska.
Znacky, ktoré vyznacuju poziciu branok, musia byt' oznacené prerusenim na zadnych ciarach
malého brankoviska, alebo kratkymi Ciarami, ktoré su kolmé na zadné Ciary malého brankoviska.

6. Body na vhadzovanie si vyznatené na stredovej Ciare a na pomyselnych predizenych
brankovych ¢iarach 1,5 m od dlhych stran ihriska a ich priemer nepresahuje 30 cm. Body na
vhadzovanie mozu byt’ vyznacené krizom. Body na stredovej Ciare mézu byt pomyselné.

103 Branky

1.  Branky, schvalené IFF a patricne oznacené, musia stat’ tyckami na vyznacenych bodoch.
Otvorené Casti oboch branok smeruju k stredovému bodu.

104 Priestory na striedanie

1. Priestory na striedanie maju dizku 10 m. SU vyznacené pozdiz jednej z dihych stran ihriska 5 m
od stredovej Ciary. Patria k nim aj hracske lavice. Priestory na striedanie musia byt’ oznacené na
obidvoch stranach mantinelu. Sirka priestoru na striedanie nesmie presiahnut' 3 m (merané od
mantinelu). Hrac¢ske lavice musia byt umiestnené v primeranej vzdialenosti od mantinelu. Musia
poskytovat’ miesto pre 19 os6b. Priestory na striedanie mézu byt vyznacené aj na hornej hrane
mantinelu odliSnou farbou.

105 Trestné lavice a stolik zapisovatel’'ov
1.  Stolik zapisovatelov a trestné lavice si umiestnené oproti priestorom na striedanie pri stredovej

Ciare v primeranej vzdialenosti od mantinelu. Kazdé druzstvo ma vlastnu trestnu lavicu. Trestné
lavice sU umiestnené po oboch stranach stolika zapisovatel'ov. Na kazdej z nich musi byt’ miesto

Vynimku pre umiestnenie
trestnych lavic a stolika zapisovatelov moze povolit’ riadiaci organ. V takom pripade musi byt
minimalna vzdialenost’ medzi trestnou lavicou a striedackou 2 m.
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1. HRACIA PLOCHA

106 Kontrola ihriska

1.

Rozhodcovia v dostatochom casovom predstihu pred zaciatkom zapasu musia skontrolovat
hraciu plochu a dozriet' na odstrénenie zistenych nedostatkov. Nedostatky, ktoré sa nedaju do
zaCiatku zapasu odstranit, musia byt zaznamenané. Za odstranenie nedostatkov a udrzanie
hracej plochy v bezpetnom stave pocas celého zapasu su zodpovedni usporiadatelia. VSetky
nebezpecné predmety musia byt z plochy odstranené alebo zabezpecené tak, aby nemohli
spOsobit’ zranenie.
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2. CAS HRY

201 Riadny hraci ¢as

1. Riadny hraci ¢as je 3 x 20 min(t s dvomi 10-minutovymi prestavkami, poCas ktorych si druzstva
vymenia strany. Riadiaci organ moze schvalit’ vynimky, pre kratsi hraci as (nie kratsi ako 2 x15
minat), kratSie alebo dlhsie prestavky. Zaroven s vymenou stran dochadza i k vymene
priestorov na striedanie. Domace druzstvo si pred zaliatkom zapasu vyberie stranu. Kazda
tretina zacina vhadzovanim na stredovom bode. Zapisovatelia su zodpovedni za spustenie
sirény, alebo iného vhodného zvukového signalu, na konci kazdej tretiny, ak sa tak nedeje

G

automaticky. [(CHeERiS: o=\ IR eIl 1er1 el Cas prestavky sa zacina
merat’ okamzite po skonceni tretiny. Druzstva su zodpovedné za ich véasny nastup na hraciu
plochu po prestavke. Ak je, podla nazoru rozhodcov, jedna strana ihriska v lepSom stave,
druzstva si vymenia strany aj v polovici tretej tretiny. O tejto vymene sa musi rozhodnit’ este
pred zaciatkom tretej tretiny. Ak sa tak stane, hra bude pokracovat’ vhadzovanim na stredovom
bode.

2. Hraci ¢as je Cisty. Cisty hraci ¢as znamend, 7e Cas sa zastavi vzdy, ked' je hra prerudend
signalom rozhodcov a spusti sa v momente, ked' je lopticka v hre. V pripade mimoriadneho
prerusenia sa pouzije trojity signal (o treba povazovat’ za mimoriadne prerusenie, rozhodne
rozhodca). Za mimoriadne prerusenie hry sa vzdy povazuje: zniCenie lopticky, rozpojenie
mantinelu, zranenie hraca, premeriavanie vystroje, pritomnost’ neopravnenych o0sob alebo
predmetov na hracej ploche, Uplny alebo ciasto¢ny vypadok osvetlenia, omylom spustena
siréna. Ak sa mantinel rozpoji, hra moze pokracovat’ az dovtedy, kym sa lopticka nedostane do
jeho blizkosti. V pripade zranenia sa hra zastavi len vtedy, ak rozhodca usldi, Ze zranenie je
vazne, alebo Ze zraneny hrac ovplyviuje hru. Riadiaci organ sutaze moze urcit, v ktorych
sut'aziach sa Cisty Cas pouZivat’ nebude. V takom pripade sa Cas zastavuje len vtedy, ak padne
gol, pri vyluceni, trestnom strielani, time-oute, mimoriadnom preruseni (trojity signal). Pocas
poslednych 3 minGt riadneho hracieho Casu sa vzdy meria Cisty hraci Cas. PoCas trestného
striel'ania je hraci Cas zastaveny.

202 Time-out

1. Pocas zapasu ma kazdé druZstvo narok na 1 time-out, ktory sa oznadi trojitym signalom. Zacne sa
ihned’ po preruseni hry. O time-out mézu kapitani, alebo ¢lenovia realizacného timu, poZiadat’
kedykol'vek, aj v slvislosti s inkasovanym golom a trestnym strielanim (okrem trestného
strielania po prediZzeni). Ak je time-out vyZiadany pocas prerusenia, vykona sa okamZite (ak
rozhodca usudi, Ze by mohol negativne ovplyvnit' situaciu supera, prebehne aZ pocas
nasledujliceho prerusenia). Priznany time-out musi byt’ vzdy vyuzity (ak vSak druzstvo streli gdl,
moZe svoju Ziadost' o time-out zrusit'). Time-out zaCne plyndt’ po dalSom signale rozhodcov, len
o su hradi pri svojej striedacke a rozhodca pri stoliku zapisovatel'ov. Dalsi signal rozhodcov po
30 sekundach ukondi time-out a hra pokracuje podla priciny prerusenia. Potrestany hrac¢ sa
time-outu nesmie zUcastnit'.

203 Predizenie

1. Ak sa zapas v riadnom hracom Case skonci nerozhodne, musi nasledovat’ 10-minutové
predizenie. Hra sa dovtedy, kym jedno druZzstvo nestreli gdl. Pred prediZzenim maju druZstva
narok na 2-mindtovl prestavku, strany sa nemenia. Pocas predlZenia sa Cas meria ako v
riadnom hracom Case. PredIZenie sa nedeli na tretiny. Vylicenia, ktoré sa neskondili v riadnom
hracom Case, pokracuju v predizeni. Ak sa zapas nerozhodol ani v predizeni, nasleduju trestné
strielania.
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2. CAS HRY
204 Trestné striel'ania po predizeni

1.  Trestné strielanie vykona z kaZzdého druzstva postupne 5 hracov v poli (kazdy hra¢ ma 1
strielanie). Ak sa nerozhodne, ti isti hraci striel'aju po jednom, kym sa nerozhodne (pri trestnom
strielani sa druzstva striedaji po jednom hracovi). Branku, na ktord sa bude strielat, urci
rozhodca. O poradi druzstiev pri trestnom strielani losuju kapitani. Vitaz rozhodne, kto zacne.
Kapitani, alebo ¢lenovia realizacnych timov, pisomne informuji rozhodcov a stolik zapisovatel'ov
o Cislach a presnom poradi hracov, ktori nastipia na trestné strielanie. Rozhodcovia su
zodpovedni za to, Ze trestné striel'ania prebehnu tak, ako boli nahlasené. Ak sa pocas trestného
striel'ania rozhodne, zadpas sa skonéi (vitaz vyhrava s koneénym vysledkom plus 1 gél). Pocas
1.série trestnych strielani je rozhodnuté, ak jedno druzstvo vedie o vyssSi pocet gdlov, ako je
pocet strielani, ktoré ma este slper k dispozicii. PoCas extra sérii trestnych strielani je
rozhodnuté, ak jedno druzstvo strelilo o 1 gdl viac ako druhé, pricom obe druzstva uskutocnili
rovnaky pocet trestnych strielani. PoCas trestnych striefani v extra sériach nemusia hraci
nastlpit’ v rovnakom poradi ako v zakladnej sérii. Hrac vSak nesmie uskutocnit’ 3. strielanie,
kym vSetci ostatni nominovani hraci nestrielali 2-krat, atd'... Ak niektorému hracovi pocas
trestného strielania bude ulozeny akykolvek trest, kapitan druZstva musi rozhodndt' o jeho
nahradeni inym hra¢om v poli, ktory pdvodne na trestné strielania nominovany nebol. Ak je
takto potrestany brankar, musi byt’ nahradeny nahradnym brankarom. Ak druZstvo nahradného
brankara nema, ma druzstvo 3 minity na to, aby hociktorého hraca z pola, ktory nebol
nominovany na trestné strielanie, vybavil na post brankara. Tieto 3 minuty sa nesmua vyuzit' na
jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise zo zapasu aj s casom vymeny. Ak
druzZstvo nemoze na trestné strielanie nominovat’ 5 hracov, moze uskutocnit’ len tol'ko striel'ani,
kol'ko hracov nominovali. Toto plati aj pre extra série trestnych striel'ani.
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3. UCASTNICI HRY

301 Hraci

1.

Kazdé druzstvo moze vyuzit’ maximalne 20 hracov, ktori musia byt uvedeni v zapise o stretnuti.
Hraci mozu byt hraémi v poli alebo brankarmi. Hraéi neuvedeni v zapise o stretnuti, sa nesmu
do zapasu zapojit/, ani byt’ vo vlastnom priestore na striedanie.

Pocas hry je maximalny pocet hracov na ihrisku 6, z toho 1 brankar, alebo 6 hracov v poli. Aby
rozhodca mohol zapas zacat, kazdé druzstvo musi mat’ asponi 5 hracov v poli a 1 brankara v
predpisanej vystroji. Ak toto niektoré druzstvo nedodrzi, zapas sa skonci vysledkom 5:0 pre
druzstvo, ktoré sa neprevinilo. Pocas zapasu musi byt kazdé druzstvo schopné hrat’' na ploche
aspon so 4 hracmi, v opacnom pripade sa zapas skonci 5:0 pre druzstvo, ktoré sa neprevinilo.
Ak by vSak v danom momente bolo dosiahnuté skére vyhodnejsie, stane sa koneénym
vysledkom skutocné skére zapasu.

302 Striedanie hracov

1.

Hraci sa mozu striedat’ kedykol'vek pocas zapasu, pocet striedani je neobmedzeny. Striedat’ sa
musi len vo vlastnom priestore na striedanie. Hrac, ktory opusta plochu, musi prekrocit
mantinel skor, ako striedajlci hra¢ vstupi na hraciu plochu. Ak zraneny hrac opusta hraciu
plochu mimo tohto priestoru, méze byt nahradeny inym hraCom az po preruseni hry. Krvacajuci
hrac sa moze zapojit’ do hry aZ po zastaveni krvacania.

303 Osobitné pravidla pre brankarov

1.

VSetci brankari musia byt’ oznaceni v zapise o stretnuti velkym pismenom “G". Hrac, ktory je
oznaceny ako brankdr, sa nemdze v tom istom zapase objavit' ako hrac v poli s hokejkou. Ak
musi byt' brankar, kvoli zraneniu alebo vylUCeniu, nahradeny hracom v poli, ma druzstvo
maximalne 3 minGty na jeho vymenu. Tento Cas sa nemoze vyuzit' na jeho rozcvienie. Do
zapisu o stretnuti sa uvedie meno nového brankara a ¢as vymeny.

Ak brankar pocas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraca v poli docasne bez
hokejky, kym sa nevrati spat. Toto pravidlo neplati pri vyhadzovani lopticky. Za opustenie
velkého brankoviska sa povazuje situacia, ked sa Ziadna Cast’ brankarovho tela nedotyka
povrchu vel'kého brankoviska (brankar vSak vo vlastnom brankovisku vyskocit' méze). Ciary sa
povazuju za sucast’ velkého brankoviska.

304 Osobitné pravidla pre kapitanov druzstiev

1.

Kazdé druzstvo musi mat’ kapitdna, ktory je oznaceny v zapise o stretnuti velkym pismenom
“C". Vymena kapitana je povolena len v pripade jeho zranenia, choroby alebo vylGcenia do
konca zapasu. Musi byt spolu s casom zmeny uvedena v zapise o stretnuti. Nahradeny kapitan
uz v tomto zapase Ulohu kapitana zastavat’ nemoze.

Pravo komunikovat’ s rozhodcami ma len kapitan, zdroven je povinny s nimi spolupracovat’.
Kapitan komunikuje s rozhodcami vhodnym spdsobom. Potrestany kapitan toto pravo straca, ak
ho rozhodca sam nevyzve. Druzstvo pocas vylucenia svojho kapitdna nema moznost
komunikovat’ s rozhodcami. Vynimkou je Ziadost' realizacného timu o time-out. Ak rozhodcovia
povazuju diskusiu za potrebnl, musi sa uskutocnit’' mimo ihriska na chodbe, nikdy vsak nie v
Satni rozhodcov.
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3. UCASTNICI HRY

305 Realizacny tim

1.  Kazdé druzstvo mdze do zapisu o stretnuti uviest maximalne 5 ¢lenov realiza¢ného timu. Ziadne
d'alSie osoby okrem 0s6b uvedenych v zapise o stretnuti nemaju pristup do vlastného priestoru
na striedanie. S vynimkou time-outu nikto z realiza¢ného timu nesmie vstupit' na hraciu plochu
bez suhlasu rozhodcov. PoCas celého zapasu sa musia vSetci Clenovia zdrziavat’ vo vlastnom
priestore na striedanie, odkial’ vydavaju aj vSetky pokyny. Veduci druzstva musi pred zaciatkom
zapasu podpisat’ zapis o stretnuti. Po zaciatku zapasu uz nie su pripustné Ziadne doplnky, okrem
moznej Upravy nespravneho ocislovania hracov. Ak je ¢len realizacného timu nahlaseny zaroven
aj ako hrac, povazuje sa, v nejasnych situaciach v pripade priestupkov v priestore pre
striedanie, za hraca.

306 Rozhodcovia

1.  Zapas riadia a kontroluju 2 rovnocenni rozhodcovia. Rozhodcovia maju pravo ukoncit’ zapas, ak
existuje realna hrozba, Ze zapas nemoze pokraCovat’ podla pravidiel.

307 Stolik zapisovatel'ov
1.  VSetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach, musia byt’ nestranni, zodpovedaju za zapis o

stretnuti, meranie hracieho ¢asu, meranie trestov, ostatné ¢asomeracské a pripadné hlasatel'ské
ukony.

strana 10 | Pravidla florbalu SZFB (Edicia 2018)



4. VYSTROJ

401 Vystroj hracov

1.

VSetci hradi v poli musia mat’ obleCené dresy, ktoré pozostavaju z tricka, treniek a Stucni, zeny
mozu mat’ namiesto trenirok oblecené kratke sukne alebo Saty (tricko a kratka sukia v jednom).
Vsetci hraci v poli musia mat’ dresy Uplne rovnaké. Dresy druzstva mozu mat’ 'ubovol'né farebné
kombinacie, ale tricka nesmu byt’ sivé. Ak rozhodca usudi, Ze druzstva sa na zaklade dresov od
seba nedaju rozoznat', host'ujlce druzstvo sa musi prezliect'. Stulpne st sucast'ou dresu, siahaju
po kolena, a ak riadiaci organ rozhodne, musia ich mat’ druzstva vzajomne rozliSitelné.

Vsetci brankari musia mat’ oblecené dihé nohavice a tricko.

VSetky tricka musia byt ocislované. Tricka st oCislované roznymi celymi Cislami jasne viditelnymi
arabskymi Cislicami na chrbte a na hrudi. Vyska Cisel na chrbte je minimalne 200 mm a na hrudi
minimalne 70 mm. Trickd mo6zu mat’ Cisla od 1 do 99 vratane, ale Cislo 1 nesmie mat’ hrac v
poli. Ak sa do zapasu zapoji nespravne ocislovany hra¢, musi sa zapis o stretnuti opravit’ a
priestupok nahlasit’ riadiacemu organu.

VSetci hraci musia mat’ obuv. Obuv je Sportova, nie na vonkajsie nosenie. Ponozky nesmu byt
na obuvi. Ak hrac pocas hry strati jednu alebo obidve tenisky, mdZe bez nich v hre pokracovat’
do nasledujlceho prerusenia hry.

402 Vystroj rozhodcov

1.

Rozhodcovia musia mat’ oblecené tricka, Cierne trenirky a Cierne Stulpne. Farebna
kombinacia rozhodcovskych dresov musi byt’ rovnaka.

403 Specialna vystroj brankara

1.

Brankar nesmie pouzivat’ hokejku.

Brankar musi mat’ na tvari nasadenu patricne ozna¢enl masku, ktora sa zhoduje
s Materialovymi predpismi IFF. Toto plati iba poCas hry na ihrisku. VSetky Upravy masky su
zakazané s vynimkou jej zafarbenia.

Brankdr moze pouzivat' akukol'vek ochrannu vybavu, Ziadna z nich vSak nesmie slizit' na
chytanie striel. Brankar smie pouzivat' prilbu a tenké rukavice. Latky, ktoré sa lepia alebo
ovplyviuju trenie, s zakdzané. V branke ani na branke nesmu byt ponechané Ziadne
predmety. Brankar nesmie pouzivat’ taki ochrannd vybavu, ktord by zakryvala viac ako len telo
brankara (napr. ramenné vypchavky).

404 Specialna vystroj kapitana druzstva

1.

Kapitan druzstva musi mat’ na ramene pasku. Paska musi byt na ramene jasne viditel'na.
Pouzivat’ lepiacu pasku ako kapitansku pasku, nie je dovolené.

405 Osobna vybava hracov

Hrac¢ nesmie mat’ na sebe osobnl vybavu, ktord by mohla spdsobit’ zranenie. Osobna vybava
zahfma ochranné a zdravotné pomocky, ochranné okuliare, hodinky, nausnice apod. O tom, ¢o
mozno povazovat' za bezpecné ,rozhodne rozhodca. VSetka osobna vybava by mala byt pokial
SRR 1a[oY4g P slele s/ =] (\MAK predpis prislusnej sUtaZze neustanovi inak, vSetko spodné Ci
funkéné oblecenie pod dres musi mat rovnakd farbu s previddajucou farbou tricka alebo|
trenirok s tym, ze na nohach méze mat’ Ciernu farbu. INERIEVCRERIOZ ChER LR E o Reo=l S 'E]
(bez uzlov). VSetky druhy dihych nohavic st pre hracov v poli zakdzané. Vynimky smie povolit’
len riadiaci organ na zaklade pisomnej ziadosti.

Ak hrac¢ pouziva ochranné okuliare, musia byt’ prislusne oznacené a v zhode s Materialovymi

predpismi IFF. VSetky Upravy okuliarov su zakazané. Ak hra¢ pocas hry strati okuliare, moze
pokracovat' v hre do nasledujliceho prerusenia.
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406 Lopticka

1.  Lopticka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena. Povrch lopticky musi byt” jednofarebny,
nesmie mat’ fluorescencnu farbu (ani vnatorna farba lopticky nesmie byt’ fluorescencna).
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4. VYSTROJ

407 Hokejka

1.

Hokejka musi byt’ schvalena IFF a prislusne oznacena. Vsetky Upravy hokejky, okrem skratenia,
sU zakazané. Palica méze byt obmotana nad znackou Uchopu, ale pritom nesmu byt prekryté
Ziadne schval'ovacie ¢i iné oficialne znacky.

Cepel nesmie byt’ ostra, jej zakrivenie nesmie presiahnut’ 30 mm. Véetky Upravy ¢epele, okrem
Upravy zakrivenia, su zakazané. Zakrivenie ¢epele sa meria ako vzdialenost’ od spodného okraja
najvyssieho bodu vnutornej strany Cepele a rovného povrchu, na ktorom hokejka lezi. Vymena
Cepele je povolena, ak je Cepel schvalena a s palicou maju rovnakd znacku. Nova Cepel’ nesmie
byt' zoslabena. Polepenie spojnice medzi ¢epel'ou a palicou je povolené, ale takto prekrytych
moze byt maximalne 10 mm viditel'nej Cepele.

408 Vybava rozhodcu

1.

Rozhodcovia musia mat’ stredne vel'ké plastické pistalky, meradlo a cervené karty. Vynimku na
iny typ piStaliek méze povolit’ riadiaci organ.

409 Vybava stolika zapisovatel'ov

1.

Zapisovatelia musia mat’ vSetky veci, ktoré potrebuju pri vykone svojej ¢innosti.

410 Kontrola vystroju

1.

O kontrole a premeriavani vSetkej vystroje rozhoduju rozhodcovia. Kontrola prebieha pred
zapasom i pocas zapasu. Nevhodnu vystroj, vratane chybnej hokejky, (nerdta sa meranie
zakrivenia hokejky), ktora sa zisti pred alebo pocas zapasu, musi dat’ hra¢ do vyhovujiceho
stavu, az potom méze nastUpit' na zapas, pripadne v zapase pokracCovat. Priestupky, ktoré sa
tykaju dresov hraCov, mézu byt potrestané najviac 1 trestom pre druZstvo pocas zapasu.
Akékol'vek chyby vo vystroji hraCov musia byt zaznacené v zapise o stretnuti. Pocas kontroly
mozu byt pri stoliku zapisovatel'ov len obaja kapitani a kontrolovany hrac. Po kontrole vystroje
hra pokracuje podla priCiny prerusenia.

O premeranie zakrivenia,
kontrolu kombinacie palice a ¢epele mo6ze poziadat’ kapitan druzstva. Kapitan ma pravo
upozornit’ rozhodcov aj na iné chyby v superovej vystroji. Rozhodcovia rozhodnu, ¢i kontrolu
LG VRO S SIPEIMMENTE 0 kontrolu_schvalovacej znamky na_hokejke alebo nal
B kontrolu kombinacie palice a ¢epele mozno poziadat’ kedykol'vek,
ale vykona sa aZ pocas prerusenia hry. Ak sa o kontrolu poZiada
pocas prerusenia, vykona sa okamzite, aj vtedy, ak suvisi so strelenym gdlom a trestnym
strielanim, ak to podla nazoru rozhodcov negativne neovplyvni stperovu situaciu. V opacnom
pripade sa kontrola vykona aZ pocas nasledujuceho prerusenia. Rozhodcovia su povinni na
Ziadost’ kapitana skontrolovat’ zakrivenie, alebo [Laten palice
s Cepel'ou, ale pocas 1 prerusenia je povolena len 1 kontrola pre 1 druzstvo. Pocas kontroly
mozu byt pri stoliku zapisovatel'ov len obaja kapitani a kontrolovany hra¢. Po ukonceni kontroly
hra pokracuje podla priCiny prerusenia.
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5. STANDARDNE SITUACIE

501 VSeobecné pravidla pre standardné situacie

1.

Ak je hra prerusend, pokracuje vzdy Standardnou situaciou podla priciny prerusenia.
Standardné situacie su: vhadzovanie, rozohranie, vol'ny Uder, trestné strielanie.

Rozhodca vzdy 1x zapiska, ukaze predpisany signal a ukaze miesto Standardnej situacie. Po
hvizde rozhodcu sa moze lopticka vratit' do hry, ak je na spravnom mieste bez pohybu.
Rozhodca najskér ukaze predpisany signal pre nasledok danej situacie a potom signal pre
priestupok. Signal pre priestupok ukazu rozhodcovia len vtedy, ak to povazuju za nutné, ale
vzdy, ak suvisi s vylicenim alebo trestnym strielanim. Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra
ovplyvnend, lopticka nemusi byt' vzdy bez pohybu a na spravnom mieste na rozohranie alebo
volny uder.

Standardna situacia nesmie byt bezddvodne zdrzovana. O tom, & ide o bezdévodné zdrzovanie
hry, rozhodnl rozhodcovia. Ak je tak, rozhodcovia predtym, ako urobia akékol'vek rozhodnutie,
najskor hraca upozornia.

502 Vhadzovanie (802)

1.

6.

Na zaCiatku kaZdej tretiny alebo na potvrdenie regularneho golu sa vhadzuje na stredovom
bode. Gdl, ktory bol dosiahnuty pocas predIizenia alebo z trestného striel'ania po skonceni tretiny
alebo rozhodujlci zapas, sa vhadzovanim nepotvrdzuje. Ak sa vhadzuje na stredovom bode,
obidve druzstva musia byt na svojich poloviciach ihriska.

Ak je hra prerusena a ziadne z druzstiev nemoze rozohrat’, mat’ vol'ny Uder alebo trestné
striel'anie, hra pokracuje vhadzovanim.

Vhadzovanie sa kona na najblizSom bode na vhadzovanie podla miesta lopticky pri preruseni.

VSetci hradi, okrem tych, ktori sa zGCastiuju na vhadzovani, musia okamZite bez vyzvy
rozhodcov zaujat’ postavenie aspoil 3 m od lopticky vratane hokejky. Povinnost'ou rozhodcov je
pred vhadzovanim skontrolovat, ¢i si obidve druzstvd na vhadzovanie pripravené a na
spravnych miestach.

Na vhadzovani sa zUcasthuje z kazdého druzstva 1 hrac z pola.
Hradi stoja pred vhadzovanim ¢elom ku krétkej strane stiperovej polovice ihriska bez
fyzického kontaktu. Chodidla oboch hrac¢ov musia byt’ v rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary
a kolmo na stredovu Ciaru. Hokejky sa drZzia beznym spésobom, oboma rukami nad znackou
najnizSieho Uchopu. Cepele st kolmo na stredovl Ciaru po oboch stranach lopticky bez toho,
aby sa jej dotykali. Bezné drzanie je spbosob, akym drzi hra¢ hokejku pocas hry. Prvy kladie
hokejku na plochu hrac¢ braniaceho druzstva. Ak sa vhadzuje na stredovej Ciare, prvy kladie
hokejku na plochu hra¢ host'ujuci. Lopticka musi byt uprostred cepeli.

pripade dohadovania sa pri striedani pred vhadzovanim, je povinné hostujice druzstvo
vystriedat’ prvé.

GAl je mozné dat’ aj priamo z vhadzovania.

503 Situacie, ktoré veda k vhadzovaniu

1.

2.

Ak je imyselne znicena lopticka.

Ak je lopticka poskodend. Rozhodca musi dat’ hracom primerani moznost’ hrat’ aj s touto
loptickou, kym hru prerusi.

Ak sa mantinel v ktoromkol'vek mieste rozpoji a lopticka sa dostane do jeho blizkosti.
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5. STANDARDNE SITUACIE

503 Situacie, ktoré vedu k vhadzovaniu (pokracovanie)

4.

Ak dojde k neumyselnému posunutiu branky a neméze byt vratena spat’ v primeranom case. Za
vratenie branky na povodné miesto je zodpovedny brankar (ma to urobit’ hned’ ako to bude
mozné).

Ak dojde k vaznemu zraneniu alebo ak zraneny hrac priamo ovplyviuje hru. Rozhodcovia
posudia vaznost' zranenia. Ak existuje takéto podozrenie, hra sa musi okamzite prerusit’.

Ak pocas hry nastane mimoriadna situdcia. Rozhodcovia rozhodnd, ¢o mozno posudzovat' za
mimoriadne prerusenie. Za také sa mimo inych vzdy povazu1e pritomnost’ neopravnenych ludi
alebo predmetov na hracej ploche, Uplny alebo Ciastocny vypadok osvetlenia, ak siréna zaznie
elnlllnMak zlomena hokejka spdsobi nebezpecnu situaciu ¢i priamo ovplyvni hrulElEslo LS ERLIE
podstatne ovplyvnena tym, Ze lopticka zasiahla rozhodcu.

Ak gdl neplati, napriek tomu, Ze bol spachany priestupok, ktory viedol k vol'nému Uderu. Toto
plati i vtedy, ak sa lopticka dostane do branky bez toho, aby presla za brankovu Ciaru spredu.

Ak nie je premenené trestné strielanie. Toto plati i vtedy, ak trestné strielanie prebehlo
nespravne.

Ak je ulozené odlozené vylucenie, pretoze druzstvo, ktoré sa previnilo, ziskalo a kontroluje
lopticku. Toto plati aj vtedy, ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, podl'a nazoru rozhodcov, zdrzuje
hru.

11.

12.

Ak rozhodcovia nem6zu rozhodnut,, ktoré druzstvo bude rozohravat’ alebo zahravat’ vol'ny Uder.
Toto plati i vtedy, ak hraci oboch druzstiev spachaju priestupok sicasne.

Ak rozhodcovia povazuju svoje rozhodnutie za myIné.

504 Rozohranie (803)

1.

Ak lopticka opusti ihrisko, rozohrava druzstvo, ktoré sa neprevinilo. Za vinné sa povaZzuje
druzstvo, ktorého hrac alebo vystroj naposledy tecovalo lopticku pred opustenim ihriska. Toto
plati i v pripade, Ze hrac v snahe ziskat' lopticku z brankovej konstrukcie, zasiahne sietku, ale
lopticku nezasiahne.

Rozohrava sa na mieste, kde lopticka opustila hraciu plochu, 1,5 m od mantinelu, nikdy vSak nie
za pomyselnou predizenou brankovou Cdiarou. Ak, podla nazoru rozhodcov, nebude hra
ovplyvnena, nemusi byt lopticka bez pohybu a na presnom mieste. Je dovolené rozohrat' aj
blizSie k mantinelu ako 1,5 m, ak je to pre rozohravajlce druzstvo vyhodné. Ak lopticka opusti
plochu za brankovou ¢iarou, rozohrava sa z najblizSieho bodu pre vhadzovanie. Ak sa lopticka
dotkne stropu, pripadne predmetu nad hracou plochou, rozohrava sa 1,5 m od mantinelu v
rovnakej vzdialenosti od stredovej Ciary.

Hraci braniaceho druzstva okamZzite a bez vyzvy rozhodcov zaujmul postavenie aspon 3 m od
lopticky, vratane hokejky. Rozohravajuci hra¢ nemusi ¢akat, kym superi zaujmd svoje miesta,
ale ak rozohra a sUperi sa eSte len snazia zaujat' spravne postavenie, nebudi voli nemu
vyvodené Ziadne opatrenia.

Lopticka musi byt’ rozohrana hokejkou, musi byt fiou zasiahnutd, ale nie posunuta alebo
zdvihnuta.

Hrac, ktory rozohrava, sa nesmie lopticky dotkndt’ druhykrat, ak sa lopticky medzitym nedotkne
iny hrac alebo vystroj iného hraca.
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5. STANDARDNE SITUACIE

504 Rozohranie (803) (pokracovanie)

6.

GAl dosiahnuty priamo z rozohrania je platny.

505 Situacie, ktoré vedu k rozohraniu

1.

Ak lopticka opusti ihrisko alebo sa dotkne stropu alebo iného predmetu nad ihriskom.

506 Vol'ny uder (804)

1.

6.

Ak dojde k priestupku, ktory vedie k volnému U(deru, Gder vykona druzstvo, ktoré sa
neprevinilo. Pri priestupkoch, ktoré vedu k volnému Uderu, sa pokial' je to mozné, vyuziva
pravidlo vyhody. Pravidlo vyhody znamend, ze ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, lopticku
stale pod kontrolou, musi mat’ moznost’ pokracovat’ v hre, ak je to vyhodnejsie ako volny uder.
Ak je ponechand vyhoda a hra je nasledne prerusena, pretoze druzstvo, ktoré sa neprevinilo
strati lopti¢ku, musi sa nasledny volny Gder vykonat' na mieste posledného previnenia.

Volny Uder sa vykona na mieste priestupku, ale nikdy nie za pomyselnou prediZzenou brankovou
Ciarou alebo vo vzdialenosti mensej nez 3,5 m od malého brankoviska. Ak to, podla nazoru
rozhodcov, neovplyvni hru, nemusi byt lopticka bez pohybu a na presnom mieste. Volny Uder,
ktory by bol k mantinelu blizsie ako 1,5 m, sa smie do tejto vzdialenosti premiestnit. Vol'ny uder
za pomyselnou predizenou brankovou Ciarou sa uskuto¢ni na najblizSom mieste na vhadzovanie.
Volny Uder blizsi ako 3,5 m k malému brankovisku, sa musi posunat’ do vzdialenosti 3,5 m od
prednej hrany malého brankoviska podla pomyselnej Ciary vedenej od stredu brankovej Ciary
cez miesto priestupku tak, aby zostal priestor 0,5 m pre mir a 3 m vol'ného priestoru po miesto
vol'ného Uderu. Ak je volny uder presunuty do vzdialenosti 3,5 m od malého brankoviska,
braniace sa druzstvo musi mat’ vzdy pravo okamZite postavit’ mir mimo malého brankoviska. Ak
tomu utociace druzstvo brani alebo to znemoZiuje, ziska braniace druZstvo volny uder za
branenie v hre. Utoliace druzstvo nemusi Cakat’' na postavenie obranného miuru. UtoCiace
druzstvo ma pravo postavit’ svojho hraca pred obranny mar.

Hradi braniaceho druzstva okamZzite a bez vyzvy rozhodcu zaujmu postavenie aspori 3 m od
lopticky vratane hokejky. Rozohravajlci nemusia Cakat’, kym superi zaujmu svoje postavenie, ak
rozohraju v Case, kym sa sUper snazi spravne postavenie zaujat, nebude proti nemu vykonané
Ziadne opatrenie.

Lopti¢ka musi byt’ rozohrana hokejkou, musi fiou byt’ zasiahnuta, ale nie potiahnuta alebo
zdvihnuta.

Hrac, ktory zahrava vol'ny Uder, sa nesmie lopticky dotknit’ druhykrat, ak sa lopticky medzitym
nedotkne iny hrac alebo vystroj iného hraca.

Gol dosiahnuty priamo z vol'ného Uderu je platny.

507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu

1.

Ak hrac zasiahne, blokuje, zdvihne ¢i kopne do sUperovej hokejky. (901, 902, 903, 912) Ak,
podl'a nazoru rozhodcov, hrac zasiahol skor lopticku ako superovu hokejku, nie si vyvodené
Ziadne opatrenia.

Ak hrac pridrzi stpera alebo superovu hokejku. (910)
Ak hrac v poli zdvihne Cepel’ hokejky nad Uroven pasu v naprahu vzad pred zasiahnutim lopticky
alebo pri dosvihu vpred po zasiahnuti lopticky. (904) To plati i pre falosné strely. Vysoky naprah

¢i dosvih je povoleny, ak sa v tesnej blizkosti nenachddza hra¢ a ak nehrozi nebezpecenstvo
zasahu. Za Uroven pasa sa povazuje Uroven hracovho pasu pri vzpriamenom postoji.
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5. STANDARDNE SITUACIE

507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu (pokracovanie)

4.

10.

11.

12.

13.

14.

Ak hra¢ hra alebo sa snazi hrat’ chodidlom, alebo akoukol'vek ¢astou hokejky
nad uroviou kolien. (904, 913) Zastavenie lopticky stehnom sa nepovazuje za hru nad Uroviou
kolien, ak sa to nepovaZzuje za nebezpeCné. Za Uroven kolien sa povaZuje Uroven kolien pri
vzpriamenom postoji.

Ak hrac v poli vlozi svoju hokejku, chodidlo alebo nohu medzi siperove nohy alebo chodidla.
(905)

Ak hrac v poli, ktory ovlada lopticku alebo v snahe ju ziskat, strka alebo tlaci sipera inak nez
ramenom na rameno. (907)

Ak hrac, pri vedeni lopticky alebo v snahe ziskat’ lopticku alebo lepsSiu poziciu, nabehne alebo
vrazi chrbtom do supera, alebo zabrani siperovi v pohybe zamysl'anym smerom. (908, 911) To
zahfma aj situaciu, ked' Gtociace druzstvo brani alebo znemoziiuje postavenie muru pri volnom
Udere 3,5 m od malého brankoviska.

Ak hrac kopne lopticku 2x za sebou, bez toho, aby sa medzitym lopticka dotkla jeho hokejky,
iného hraca alebo vystroje iného hraca. (912) Toto sa povazuje za priestupok len vtedy, ak
podla nazoru rozhodcov, Umyselne kopol lopticku 2-krat.

Ak je hrac v poli v malom brankovisku. (914) Hrac v poli smie prebehnit’ cez malé brankovisko,
ak to, podla ndzoru rozhodcov, neovplyvni hru a nebrani brankdrovi v hre. Trestné strielanie je
nariadené, ak sa hrac braniaceho druzstva pri volnom Udere supera, z ktorého je vystrelené
priamo na branku, nachadza v malom brankovisku, v branke alebo na mieste, kde brana
zvyCajne stava a bola z tohto miesta predtym posunutd. Hra¢ v poli sa nachadza v malom
brankovisku vtedy, ak sa ktoroukolvek ¢astou svojho tela dotyka plochy vo vndtri malého
brankoviska. Hokejka hraca v poli na Uzemi malého brankoviska sa nepovaZuje za pritomnost’
hraca v malom brankovisku. Ciary st sicast'ou malého brankoviska.

Ak hrac v poli imyselne posunie stperovu branku. (914)

Ak hrac v poli pasivne brani brankarovi vo vyhodeni lopticky. (915) Za priestupok sa povazuie,
ak je hrac vo velkom brankovisku alebo blizSie ako 3 m od brankdra (meria sa od miesta, kde
brankar ziska kontrolu nad lopti¢kou). Pasivne znamena nelmyselne, alebo ak sa hrac¢ zabudne
uhnat.

Ak hrac v poli vyskoci a takto zastavi lopticku. (916) Za vyskok sa povazu1e ak hra¢ oboma
chodidlami opusti povrch hracej plochy. Beh sa za vyskok nepovazuje. Hra€ moze lopticku
=S eeidrovnako ako vo vyskoku hrat,, dotknit’ sa Ci zastavit' lopticku pod droviiou kolien.

Za Uroven kolien sa povazuje Uroven kolien pri vzpriamenom postoji.

Ak hra hra¢ v poli lopticku z miesta mimo hracej plochy (bez signalu). Mimo hraciu plochu
znamena, Ze hra¢ stoji jednym alebo oboma chodidlami mimo hracej plochy. Ak pocas
striedania hrac stojaci mimo hracej plochy lopticku zahra, posudzuje sa to za prilis vel'a hracov
na ihrisku. Za sabotaz hry sa povazuje, ak hrac, bez toho aby striedal, zahra lopticku z priestoru
na striedanie. Mimo ihriska je dovolené bezat/, ale nesmie sa odtial’ lopticka zahrat'.

Ak brankar pri vyhadzovani celkom opusti velké brankovisko. (917) V tomto pripade sa brankar
nepovazuje za hraca v poli. Za opustenie velkého brankoviska sa povazuje, ak sa Ziadna Cast’
brankarovho tela nedotyka povrchu velkého brankoviska. Vyhodenie sa vykona vypustenim
lopticky. Ak brankar po vyhodeni opusti velké brankovisko, nevykonaju sa Ziadne opatrenia.
Pravidlo sa vzt'ahuje aj na situéciu, ked’ brankar zachyti lopticku vo vndtri velkého brankoviska a
celé jeho telo potom vykizne z priestoru velkého brankoviska. Ciary patria k velkému
brankovisku.
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5. STANDARDNE SITUACIE

507 Priestupky, ktoré vedu k vol'nému uderu (pokracovanie)

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Ak brankar vyhodi alebo vykopne lopticku za stredovi ciaru. (917) Toto sa poklada za
priestupok len vtedy, ak sa lopticka nedotkla hracej plochy, mantinelu, iného hraca alebo jeho
vystroja prv, ako sa dostal za stredovu Ciaru. Lopticka musi stredovu ciaru prekrocit’ celym
objemom.

Ak sa zle zahra vhadzovanie, rozohranie alebo volny Uder alebo je hra zamerne zdrzovana.
(918) To plati aj vtedy, ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, odnesie lopticku pocas prerusenej hry,
E ool ee it TR L ST Lo eVl tieZ ak ktorykol'vek hra¢ zdrzuje vhadzovanicRE @sel
rozohrané alebo bol vykonany Uder z nespravneho miesta alebo ak lopticka nebola v Uplnom
pokoji, zopakuju sa. Ak tym, podl'a nazoru rozhodcov, nie je ovplyvnena hra, lopticka nemusi
byt v Uplnom pokoji alebo na presnom mieste.

Ak ma brankar lopticku pod kontrolou dlhsie ako 3 sekundy. (924) Ak brankar lopticku polozi na
plochu, a potom ju znova zdvihne, povazuje sa to za kontrolu lopticky po celt dobu.

Ak brankar prijme prihravku alebo prevezme lopticku od spoluhraca. (924) Toto sa povazuje za
priestupok len vtedy, ak, podla ndzoru rozhodcov, bola FRiEHRE [SdscliEy Umyselne.
Prijat’ prihravku znamena, zZe sa brankar dotkne lopticky rukou alebo ramenom a to i vtedy, ak
lopticku predtym tecuje alebo zastavi niektorou inou castou svojho tela. Brankar smie prijat’
prihrdvku od spoluhraca, ak je v okamziku prijatia prihrdvky celkom mimo velkého brankoviska
a povazuje sa za hraca v poli. Ak brankar celkom opusti velké brankovisko, zastavi lopticku,
vrati sa spat’ do velkého brankoviska a zdvihne stojacu lopticku, nepoklada sa to za prihravku
brankarovi. Prihravka brankarovi sa nepovazuje za godlovu situaciu a nemoze mat’ za nasledok
trestné striel'anie.

\VVolny uder bude vykonany na mieste priestupku. Ak rozhodcovia nemozu rozhodnut, kde doslo

k priestupku, bude volny uder vykonany na najblizSom mieste pre vhadzovanie podla poloh

Ak hrac zdrzuje hru. (924) Patria sem situacie, ked’ sa hra¢ s umyslom ziskat' ¢as, postavi k
mantinelu alebo branke tak, Ze sUper nie je schopny ziskat' lopticku dovolenym spGsobom. To
zahriiuje i situaciu, ked' brankar blokuje lopticku cez siet’ branky. Hra¢ ma byt, ak sa to da,
najskor rozhodcami upozorneny, az potom potrestany.

Ak druzstvo zdrzuje hru. (924) Patria sem situacie, kedy hra druzstvo systematicky pasivne za
vlastnou branou. Druzstvo by malo byt, ak je to mozné, najprv upozornené, kym rozhodcovia
pristupia k potrestaniu.

Ak hrac v poli hra lopticku hlavou. (921

508 Trestné striel'anie

L.

Trestné strielanie bude nariadené proti  druzstvu, ktoré sa previnilo priestupkom, veducim
k trestnému striel'aniu. Ak je nariadené trestné striel'anie pocCas odloZeného vylicenia alebo
z dovodu priestupku trestaného vylGcenim, pouziju sa tiez pravidld, tykajlce sa vylucenia
v spojitosti s trestnym strielanim.

Trestné strielanie TR DL I L] 2 B vykona & zo stredového bodu.
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VSetci hraci, okrem braniaceho brankara a hraca, ktory vykonava trestné striel'anie, musia byt’
vo svojich priestoroch na striedanie po celi dobu trestného strielania. Na zaciatku trestného
strielania je brankar na brankovej Ciare. V pripade sporu je brankdar povinny nastlpit’ prvy.
Brankar nesmie byt’ nahradeny hracom v poli. Ak sa pocas trestného striel'ania brankar previni,

bude nariadené nové trestné striel’anie a uloien’ prislusny trest. Ak sa pocas trestného
strielania previni iny hrac potrestaneho druZstva, bude nariadené
nové trestné strielanie a—priestupekbude—pevazovanyza—Sabotdazhry. LRI 1lgle

striel'ania previni hrac, okrem hraca zahravajlceho trestné strielanie, ¢i clen realizaéného timu
druzstva, ktoré sa neprevinilo, bude trestné strielanie povazované za nespravne zahrané.

Hrac¢, ktory zahrava trestné strielanie, musi byt udrziavat—lepti€ke pocas celého trestného
strlelanla neustale v pohybe vpred smerom k su erove' pIENS. Pocet Uderov nie je obmedzeny

- .
er—to-brankartep d #rkendvaid estRe ielanie,Sa—hesmieznova—dotkn

v

opticky—pocas—tohte SencolNeustale v pohybe smerom k sUperovej brane
znamena, ze sa hrac a lopticka nesmu sucasne Uplne zastavit' alebo zmenit' smer od sUperovej
brany. Len Co brankar teCuje lopticku, hra¢ zahravajlci trestné strielanie sa nesmie znova
dotknUt’ lopticky pocas tohto trestneho QUEIERIEN Pocas celeho trestného strielania je cas
zastaveny. y i éiary. Ak lopticka zasiahne
prednu stranu konstrukue branky, potom zasiahne brankara a spredu prekroa brankova Ciaru,
gol bude uznany. Ak-sa—ra—samem—zatiatku—trestného-strielania—stane—zeloptickaja—vedend
dozadutrestnéstriclanie saprerudiazadne sa-tplnenové.
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5. STANDARDNE SITUACIE

508 Trestné striel'anie (pokracovanie)

Hrac potrestany patminitovym vylicenim musi byt’ pocas trestného striel'ania na trestnej lavici.
Ak bol hrac vylaceny do konca zapasu, musi kapitan druzstva vybrat’ hraca v poli, ktory nie je
v tom okamihu trestany, aby odslUzil vyli¢enie na trestnu lavicu.

509 Odlozené trestné striel'anie (807)

OdloZené trestné strielanie je uloZzené, ak ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, po priestupku
vedicemu k trestnému striel'aniu, lopticku stale pod svojou kontrolou a nastala golova situacia.

d tHOZC PO€d OGHOZCRCRO— VY uCCRd;,—<hCDO ap RERC

», Cl » 7 » Y V . VY Cl I "A® Cl Cl ”, SR'ALSI[® D Y Cl
striefanfm: Pri¢inou odlozeného trestného strielania moze byt aj
liceniu, dokonca i vtedy, ak prave prebieha odlozené vylicenie. OIS EEIS SR IlES18/o]4Y

trestané volnym Uderom spachané potrestanym druZstvom pocas odlozeného trestného
strielania budl povazované za opakované priestupky. Priestupky vedice k vylGceniu budu
& priestupku. VSetky ulozené tresty musia odslizit’ hradi, ktori priestupk

Odlozené trestné striel'anie umoziuje druzstvu, ktoré sa neprevinilo, pokracovat’ v utoku, pokial
sa neskondi bezprostredna goélova situacia. Odlozené trestné strielanie sa musi uskutocnit’ ihned’
po skonceni tretiny alebo zapasu. Ak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, regularne skoéruje pocas
odlozeného trestného striel'ania, gél bude uznany a trestné strielanie zrusené.

510 Priestupky, ktoré vedu k trestnému striel'aniu

1.

Ak je goélova situacia prerusend alebo sa zabranilo jej vzniku, pretoze braniace druZstvo
spachalo priestupok, vedulci k vol'nému Uderu alebo k vyliceniu (prislusny signal priestupku).
Rozhodcovia posudia, ¢o moZno povaZzovat' za golovd situaciu. Priestupky vo velkom
brankovisku neved automaticky k trestnému strielaniu. Ak pocas prebiehajlcej gdlovej situacie
braniace druzstvo Umyselne posunie branku alebo Umyselne hra s vacsim poctom hracov na
ihrisku, vzdy bude potrestané trestnym strielanim. Trestné strielanie sa nariadi vzdy aj vtedy,
ak sa hrac, braniaceho druzstva pri volnom Udere stpera priamo na branku, nachadza v malom
brankovisku, v branke alebo na mieste, kde by mala branka stat, predtym ako bola posunuta.
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6. TRESTY
601 Vseobecné pravidla pre tresty

1.

4.

Ak je spachany priestupok, ktory vedie k trestu, bude vinnik potrestany. Ak nemézu rozhodcovia
vinnika urcit/, alebo ak sa previnil ¢len realizacného timu, kapitan potrestaného druzsvta musi
urcit’ hraca, ktory v tom okamziku nie je potrestany, aby si trest odpykal. Ak to kapitan
odmietne, alebo je v tom okamziku trestany, hraca vyber( rozhodcovia. V§etky ulozené tresty
mu5|a byt’ zaplsane do zaplsu o stretnuti s casom, C|slom hraca druhom a prlcmou vyIucenla

Ak je vylucenle sposobene prlestupkom spachanym pocas prerusenla bude hra pokracovat
podla priciny prerusenia. Vyluceny kapitan straca moznost’ komunikovat’ s rozhodcami, ak ho k
tomu nevyzvd.

Potrestany hra¢ musi byt' po celt dobu vylicenia na trestnej lavici.

i po predlZzeni nemusi byt' na trestnej lavici. WA I(le sl AE Sl (WIS ol =11l
do konca riadneho hracieho ¢asu, pokracuju v predizeni. Po predizeni su vSetky tresty, okrem
vyllcenia do konca zapasu, povazované za ukoncené. Vyliceny hrac je na trestnej lavici, ktora
je na rovnakej polovici ihriska ako jeho druzstvo, s vynimkou, ked' su stolik zapisovatelov a
trestné lavice na rovnakej strane ihriska ako priestory na striedanie. V riadnom hracom case
mbZe potrestany hrac opustit’ trestn( lavicu pocas prestavky, ale nesmie ju opustit’ pocas
prestavky medzi riadnym hracim ¢asom a predizenim. Potrestany hrac¢ sa nesmie zGcastnit’ time-
outu. Hra¢, ktorému vyprsal trest, moze okamzite opustit’ trestnd lavicu, ale nie vtedy, ak to
pocet vylicenych jeho druzstva neumoziuje, alebo vtedy, ak trest, ktory mu uplynul, bol trest
osobny. Po uplynuti svojho trestu smie brankar opustit’ trestnd lavicu az pri nasledujicom
preruseni hry. Potrestany hrac, ktory je zraneny, moze byt na trestnej lavici nahradeny inym
hracom v poli, ktory nie je v tom okamziku trestany. V zapise o stretnuti budd uvedeni obaja
hradi, Cislo hraca, ktory v skutoCnosti trest odsedi, bude uvedené v zatvorke. Ak zraneny hrac
nastipi do hry pred uplynutim svojho trestu, bude vyli¢eny do konca zapasu 1., ak je za
predCasné vpustenie hraca na ihrisko zodpovedny stolik zapisovatelov a omyl sa zistil poCas
doby vylucenia, hrac sa vrati na trestna lavicu. Ziadne nasledné tresty nebudi udelené. Hrac sa
vrati do hry az po uplynuti svojho trestu.

Ak brankar dostane 1 alebo  viac 2-minUtovych trestov, kapitan vyberie hraca, ktory  nie je
v danom okamziku trestany, aby odpykal trest zanho. Brankar, potrestany 5-mindtovym trestom
alebo osobnym trestom, si  musi trest odpykat’ sam. Ak brankar dostane 1 alebo viac 2-
minGtovych trestov v Case, ked' si uzZ tresty odpykava, alebo v spojitosti s 5-minitovym alebo
osobnym trestom, musi si tresty odpykat’ sam. Ak si brankar odpykava tresty a druzstvo nema
nahradného brankdra, ma maximalne 3 mindty na vybavenie hraca v poli na post brankara.
Tieto 3 mindty nesmu byt’ vyuzité na jeho rozcvicenie. Novy brankar musi byt uvedeny v zapise
o stretnuti spolo¢ne s ¢asom vymeny. Brankar, ktorého trest vyprsal, nesmie opustit’ trestnu
lavicu skor ako v nasledujucom preruseni. Kapitan preto vyberie hraca v poli, ktory nie je v tom
okamihu trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym brankarom a vstupil do hry , ked'
uplynie trest brankarovho vylicCenia na trestnd lavicu. Do zapisu o stretnuti vSak bude zapisany
len potrestany hrac. Rozhodcovia musia spolocne so stolikom zapisovatelov umoznit’ brankarovi,
ktorého trest uplynul pocas hry, opustit’ trestni lavicu v nasledujicom preruseni.

Cas vyltcenia beZi sticasne s hracim &asom.

602 Vylucenie na trestni lavicu

1.

Vylicenie na trestnl lavicu postihuje druzstvo, preto nesmie byt’ pocas trestu vyliceny hrac na
hracej ploche nahradeny.

Zaroven mozno jednému hracovi merat’ len 1 trest, druzstvu 2 tresty. Véetky tresty sa meraji v
poradi, v ktorom boli uloZzené. Hrac, ktorého trest sa neméze merat’ mu5| byt na trestne] |aVICI
od chvile, kedy mu bol jeho trest uloZeny. Ak je druzstvu, e :
ulozenych viac nez 1 vylucenie sucasne, kapﬁaﬂﬂfuzstva+ezhedﬁe rozhodcovia rozhodnu ktore
z novych vyluceni sa bude merat’ ako prvé. KratSie tresty sa v tomto pripade budd merat’ skor
ako dlhsie.
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6. TRESTY

602 Vylucenie na trestnu lavicu (pokraCovanie)

3.

Druzstvo, ktoré ma viac nez 2 vylicenych hracov na trestnej lavici, ma pravo stale hrat’ so 4
hracmi na hracej ploche. Druzstvo musi hrat’ so 4 hra¢mi dovtedy, kym mu nebude merany iba
1 trest. Hrac, ktorého trest uplynie, zostane na trestnej lavici az do nasledujiceho prerusenia
alebo do doby, ked’ po uplynuti neskorsich trestov, sa bude jeho druzstvu merat’ uz len 1 trest.
VSetci potrestani hraci opustaju trestna lavicu v poradi, v akom uplyn( ich tresty, stale vsak
musia dbat’ na pravidla, upravujice pocet hracov na ihrisku. Rozhodcovia, spolu so stolikom
zapisovatelov, musia umoznit' hracovi, ktoré trest uplynul pocas hry, opustit’ trestnd lavicu
pocas nasledujuceho prerusenia.

Ak spacha uz vyluceny hrac dalsi priestupok, ktory vedie k vyliceniu, vSetky jeho tresty budu
nasledovat’ za sebou. NezaleZi na tom, i jeho prvy trest sa uz zacal alebo nie. Ak sa jeho trest
uz zacal a ten isty hrac¢ je znova potrestany, meranie prvého trestu nebude ovplyvnené, ale
bude pokracovat. Nasledovat’ za sebou znamena, Ze len ¢o uplynie alebo sa zrusi prvy trest,
zacne sa merat’ druhy. To neplati, ak druzstvu zostavaji iné tresty, ktoré sa doteraz nezacali
merat’ a boli ulozené v dobe medzi 2 trestami prvého hraca. Hra¢ moze dostat’ neobmedzeny
pocet trestov. Kym hra¢ nie je potrestany osobnym trestom, vsSetky jeho vylGcenia musia
najskor uplynat’ alebo sa zrusit, az potom sa zacne merat’ jeho osobny trest. Ak je hrac, ktory
ma osobny trest, vyliceny na trestnl lavicu, meranie zvySku osobného trestu sa odlozi, pokial
vyli€enie na trestnu lavicu neuplynie alebo nie je zruSené. Kapitan druzstva vyberie hraca v
poli, ktory v tom momente nie je trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym hracom
a vstlpil do hry, ked sa skonéi vylicenie na trestnd lavicu. Ak spacha potrestany hrac
priestupok, ktory vedie k vyliceniu do konca zapasu, pouziju sa tiez pravidla na vylucenie do
konca zapasu.

603 Dvojminutové vylicenie na trestni lavicu

1.

Ak super skdruje pocas 2-minUtového trestu, ktory sa prave meria, trest sa rusi, ak stper nehral
v oslabeni, alebo ak obidve druzstva nemali na ihrisku rovnaky pocet hracov. Trest sa neruél' ak
bol gél dosiahnuty pocas odlozeného vylicenia alebe z trestného striel'ania
U ENCIREIENE sposebeného-priestupkem;-vedbeim-iviacenid:

Ak ma druzstvo viac nez len jedno 2-minudtové vylicenie, rusia sa v rovnakom poradi, v akom
boli uloZené.

604 OdlozZené vylucenie

1.

VSetky tresty mozu byt odlozené. Odlozené vyltléenie sa vyuziva, ak druzstvo, ktoré sa
neprevmllo po priestupku vedicom k vylic¢eniu, ma lopticku stale pod kontrolou. OdloZené

moze byt |ba 1 vyIucenle s vynlmkou golove] S|tuaC|e kedy—mé{‘e—byl’—edleieﬂe—aj—émhe

OdlozZené vylicenie znamena, ze druzstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska moznost’ pokracovat’
v Utoku dovtedy, kym druzstvo, ktoré sa previnilo, ziska a kontroluje lopticku alebo do

prerusenia hry. OdloZené vylicenie musi byt’ ulozené po skonceni tretiny alebo zapasu. Ak je
odloZzené vyllcenie uloZené, pretoze druzstvo, ktoré sa previnilo ziskalo a ovlada lopticku, hra
bude obnovena vhadzovanim. Druzstvo, ktoré sa neprevinilo, musi vyuZit' ¢as odloZzeného
vylicenia na konstruktivny Utok. Ak sa druzstvo, podla nazoru rozhodcov, iba snaZi ziskat' Cas,
hradi musia byt upozorneni. Ak sa ani potom druzstvo nesnazi Gtocit, hra bude prerusena,
odlozené vylucenie bude uloZzené a hra bude pokracovat’ vhadzovanim. Ak je odloZzené vyltcenie
uloZzené z doévodu iného preruéenia hra bude obnovena podla dévodov prerusenia. Ak druzstvo,
ktoré sa neprevinilo, poCas odloZeného vylucenia streli regularny gol, gdl bude uznany a
posledné odloZené 2-minttové vylicenie nebude uloZené. Ziadne dalie tresty tymto nie su
ovplyvnené. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, streli gol pocas odloZzeného vylicenia, gél nebude
platit’ a hra bude obnovena vhadzovanim. Ak si vSak druzstvo, ktoré sa neprevinilo, streli vlastny
gol, gél bude platit'.
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605 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliceniu na trestni lavicu

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Ak hrac v snahe ziskat' takto zna¢nu vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopticku, zasiahne,
blokuje, nadvihne ¢i kopne do superovej hokejky. (901, 902, 903, 910, 912)

Ak hrac v snahe ziskat' takto znacnu vyhodu alebo bez moZnosti dosiahnut’ lopticku, pridrZi
supera Ci superovu hokejku.(910)

Ak hra¢ v poli hra lopticku nad Groviiou pasu chodidlom, alebo akoukol'vek ¢astou
hokejky. (904, 913) Za Uroven pasu sa poklada Uroven hracovho pasa pri vzpriamenom postoji.

Ak sa previni hra¢ nebezpecnou hrou. (904) To plati i pre nekontrolovany naprah, dosvih alebo
dvihanie hokejky ponad superovu hlavu, ak je to povazované za nebezpecné alebo rusivé pre
supera.

Ak hrac pritlaci ¢i stréi stipera k mantinelu alebo branke. (907)
Ak hrac¢ narazi alebo podrazi protihraca. (909)

Ak kapitan poZiada o premeranie zakrivenia ¢epele alebo o kontrolu kombinacie palice a ¢epele
a vysledok kontroly je v stlade s pravidlami. (bez signalu) Trest si odpyka kapitan druZzstva.

Ak sa do hry zapoji hrac v poli bez hokejky. (bez signalu) To sa netyka brankara, docasne
pokladaného za hraca v poli.

Ak si hrac v poli zoberie hokejku z iného miesta ako z vlastného priestoru na striedanie. (bez
signalu)

Ak si hrac v poli zabudne zobrat’ svoju zlomenU alebo spadnutu hokejku z ihriska a odniest’ ju
do priestoru pre striedanie.(bez signalu) Hra¢ musi upratat’ len jasne viditel'né Casti hokejky.

Ak hrac umyselne brani v hre stperovi bez lopticky. (911) Ak hrac , ktory sa snazi ziskat' lepSiu
poziciu, narazi chrbtom do sUpera alebo zabrani stperovi v pohybe zamyslanym smerom, bude
nariadeny iba vol'ny uder.

Ak hrac aktivne brani brankarovi pri vyhodeni. (915) Toto sa poklada za priestupok len vtedy, ak
je protihrac vo vnutri velkého brankoviska alebo ak je k brankarovi blizSie ako 3 m, meria sa od
miesta, kde brankar ziskal kontrolu nad loptickou. Aktivne znamena nasledovat’ brankara alebo
snahu ziskat’ lopticku.

Ak hrac porusi pravidlo 3 m pocas rozohravania alebo vol'ného Uderu. (915) Ak je rozohranie i
volny Uder rozohrany vo chvili, kedy sa protihra¢ snazi zaujat’ spravnu poziciu, nebudu prijaté
Ziadne opatrenia. Ak druZstvo postavi obranny mur v nedovolenej vzdialenosti, bude potrestany
iba 1 hrac.

osedlack zastaw alebo hra lopticku Ci |n'm sosobom ovI YOI’ (919) To zahfha i
zastavovanie Ci hranie lopticky oboma kolenami alebo 1 rukou na ploche, okrem ruky, v ktorej
drzi hokejku.

Ak hra¢ v poli zastavi alebo zahra lopti¢ku rukou ramenom alebe-hlaved. (920, 921)

Ak dojde k nespravnemu striedaniu. (922) Hrac, ktory opusta ihrisko, musi prekrocit’ mantinel
skor, ako smie na ihrisko vstupit’ striedajuci hrac. Ak sa to nedodrZi, trest je udeleny len vtedy,
ak bola ovplyvnena hra. Za nespravne striedanie sa povazuje aj to, ak hrac pocas prerusenej
hry, strieda na inom mieste nez vo vlastnom priestore na striedanie. Potrestany bude iba hrac
vstupujlci na ihrisko.

Ak ma druzstvo na ihrisku prilis vel'a hracov. (922) Potrestany bude len 1 hrac.
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6. TRESTY

605 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliceniu na trestni lavicu (pokracovanie)

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.

25.

Ak vylacéeny hrac :

- bez toho, aby vstupil na hraciu plochu, opusti trestnt lavicu pred vyprsanim svojho trestu
alebo pred jeho zrusenim

- odmieta opustit’ trestnd lavicu po uplynuti trestu

- vstpi na ihrisko pocas prerusenia hry skor, nez jeho trest vyprsi alebo bude zruseny. (925)

Stolik zapisovatel'ov musi o tom ¢o najskor informovat’ rozhodcov. Hrac, ktorému vyprsal trest,

nesmie opustit’ trestnl lavicu v pripade, Ze mu to neumoznuje pocet vylicenych jeho druzstva

alebo v pripade, Ze trest, ktory uplynul, bol jeho osobny trest. Brankar po vyprsani svojho trestu

smie trestnl lavicu opustit’ az poCas nasledujuceho prerusenia. Ak vyliceny hrac vstupi na

hraciu plochu pocas hry, povazuje sa to za sabotaz hry.

Ak druzstvo systematicky prerusuje hru mensimi priestupkami, ktoré vedu k volnym uderom.
(signal-pedia-pevahypriestupkua ) To pIat| aj vtedy, ak druzstvo pocas kratkej doby spacha
niekol'ko men5|ch priestupkov. Hrac, ktory sa previnil ako posledny, odpyka si trest. ~

hy—p BAkékol'vek dalsie priestupky trestané voI’nym Uderom spachane
potrestanym druzstvom pocas odloZeného trestného striel'ania budl povaZované za opakované
priestupky. Priestupky veduce k vylic¢eniu budl potrestané podla povahy priestupku. VSetk
ulozené tresty musia odsluzit’ hradi, ktori priestupky spachali.

Ak hra¢ dmyselne zdrzuje hru. (924) To plati aj pre zahodenie ¢i odnesenie lopticky pocas
prerusenej hry hracom druzstva, ktory sa previnil, Gmyselné blokovanie lopticky pri mantineli
alebo branke, iUmyselné poskodenie lopticky, ak hrac braniaceho sa druzstva Umyselne posunie
branku.

Ak druzstvo Umyselne zdrzuje hru. (924) Ak, podla nazoru rozhodcov, hrozi druzstvu
potrestanie, musi byt ak je to mozné, pred pripadnym potrestanim najskor upozorneny kapitan
druzstva. Ak je trest ulozeny, kapitan druzstva urci hraca v poli, ktory v danom okamihu nie je
trestany, aby trest odpykal. Toto plati aj pre neskory nastup druzstva na hraciu plochu po
prestavke. Tento priestupok musi byt nahlaseny aj riadiacemu organu sutaze.

Ak hrac alebo clen realizacného timu protestuje proti rozhodnutiu rozhodcov, alebo ak s
davané instrukcie hracom rusivym alebo inak nevhodnym spOsobom. (925) To plati aj v situacii,
ak kapitan druzstva neustale a bezdovodne spochybriuje rozhodnutia rozhodcov. Protesty proti
rozhodnutiam rozhodcov a nevhodny spOsob davania pokynov hra¢om sa povazuju za
samovol'né a mensie priestupky v porovnani s neSportovym spravanim. Za takl sa povaZzuje tiez
situacia, ak clen realizacného timu vstupi na ihrisko bez povolenia rozhodcov. Rozhodcovia pred
udelenim opatrenia realizany tim upozornia.

Ak brankar zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, vratit' branku na spravne miesto. (925)
Povinnost'ou brankara je vratit’ branku na spravne miesto hned’, ako je to mozné.

Ak hrac zabudne, napriek upozorneniu rozhodcov, opravit’ svoju osobnu vystroj. (bez signalu)

Ak hraé pouZiva nespravay—dres ENENN RGNS (bez signalu) Priestupky, ktoré sa tykaju
dresu N, nesmu viest' k viacerym ako k 1 vyliéeniu pre druzstvo za cely zapas. Chybaijlice
Cisla na hrudi musia byt nahlasené riadiacemu organu sut'aZe. Rozhodcovia, pokial’ je to mozné,
skor ako urobia prislusné opatrenia, hraca upozornia.

Ak sa do hry zapoji nespravne vybaveny brankar. (bez signalu) Ak brankar neimyselne strati
masku na tvari, hra musi byt’ prerusena, a bude pokracovat’ vhadzovanim.
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606 Pat'minatové vylucenie na trestnu lavicu.

1. Ak da super gél poCas 5-mindtového vylucenia, trest sa nezrusi. Ak je 5-minutové vylicenie
ulozené v suvislosti s trestnym strielanim alebo odlozenym trestnym strielanim, platia tiez
pravidla o vyluceni v spojeni s trestnym striel'anim.

6. TRESTY

607 Priestupky, ktoré vedi k 5-minGtovému vyliceniu na trestnu lavicu

1. Ak hrac v poI| vykonava naS|Ine aIebo nebezpecne udery hoke]kou (901) iFe—pIati—ajH%uae+

2. Ak hrac v poli hokejkou hakuje telo stpera. (906)

3. Ak hrac hodi hokejku alebo akukol'vek Cast’ svojej vystroje na ihrisko v snahe zasiahnut’
lopticku. (909)

4. Ak sa hrac vrhne na supera alebo ho inak nasilne napadne. (909)

5. Ak hrac supera podrazi, zhodi alebo narazi na mantinel alebo branku. (909)

608 Osobny trest

1.  Osobny trest mozno udelit’ len v spojeni s vylicenim na trestnu lavicu a meria sa az po uplynuti
alebo zruseni vylucenia na trestnd lavicu. Stic¢asne mozno merat’ neobmedzeny pocet osobnych
trestov. Ak spacha hrac, ktory si prave odpykava osobny trest, priestupok veduci k vyliceniu na
trestnd lavicu, meranie zvySku osobného trestu bude pokracovat’ az po uplynuti vylicenia na
trestnu lavicu alebo zrusenia trestu. Kapitan druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamziku nie
je trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s potrestanym hracom a vstupil do hry, ked' sa skonci
vylicenie na trestnu lavicu.

2. Osobny trest postihuje iba hraca, preto smie byt pocas vylicenia, na ihrisku nahradeny. Kapitan

druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamZiku nie je trestany, aby si sadol na trestnu lavicu s
potrestanym hraCom a vstUpil do hry, ked’ sa skonéi vylicenie na trestnd lavicu. Do zapisu o
stretnuti vSak bude zapisany iba potrestany hrac. Hrac, ktorému plynie osobny trest, nesmie
opustit’ trestnd lavicu skor nez v nasledujiucom preruseni. Rozhodcovia, spolo¢ne so stolikom
zapisovatelov, musia umoznit’ hraCovi, ktorému sa osobny trest skoncil poCas hry, opustit
trestny lavicu pocas nasledujiceho prerusenia hry. Clen realizacného timu, ktory je potrestany
osobnym trestom, musi byt' na zvySok zapasu vykazany do priestoru divakov a kapitan druzstva
urci hraca v poli, ktory v tom momente nie je trestany, aby odpykal trest vylicenia na trestna
lavicu.

609 Desat'minltovy osobny trest

1.

Ak sUper streli gél pocas 10-minGtového osobného trestu, trest sa nezrusi.

610 Priestupky, ktoré vedu k dvojminitovému vyliceniu na trestnu lavicu +
desat'minitovému osobnému trestu

1.

Ak sa previni hrac¢ alebo clen realizacného timu neéportovy'/m sprévam’m (925) NesSportové
spravanie znamena - urazajlce alebo neprimerané spravanie sa voCi rozhodcom, hracom,
¢lenom timu, funkciondrom a divakom, vyééi—peeet—elenev—rea{Eaeﬁehe—trmu—\f—pffestere—na
striedanie, akékol'vek simulovanie, predstieranie Ci prihravanie v snahe ovplyvnit' rozhodovanie
rozhodcov. Umyselné kopnutie, zhodenie alebo Gder do mantinelu alebo do branky. Hadzanie
hokejky alebo inej vystroje aj pocas prerusenia alebo v priestore na striedanie.
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6. TRESTY

611 Vylucenie do konca zapasu

1.

Hrac alebo clen realizacného timu, ktory je vyliceny do konca zapasu, musi okamzite odist’ do
Satne a nesmie sa dalej v ziadnom pripade podielat’ na zapase. Usporiadatel je zodpovedny za
zaistenie odchodu potrestaného do Satne a za zabranenie jeho vstupu do hl'adiska alebo spat
na ihrisko pocas zostavajiceho Casu zapasu, vratane ¢asu mozného predizenia alebo trestnych
striel'ani. VSetky vylucenia do konca zapasu musia byt zaznamenané v zapise o stretnuti a
vyliceniach do konca zapasu a musia sa nahlasit’ disciplinarnej komisii. Hra¢ alebo clen
realizacného timu moze dostat’ len 1 trest vylicenia do konca zapasu s vynimkou vylicenia do
konca zapasu pre neuvedenie v zapise o stretnuti. Nasledné priestupky, ktoré vedu k vyliceniu
do konca zapasu, budl zaznamenané, ale s vynimkou vylicenia do konca stretnutia pre
neuvedenie v zapise o stretnuti, nevedd k uloZeniu vylicenia na trestn( lavicu. Priestupky
spachané pred alebo po zapase, ktoré bezne vedl k vyliceniu do konca zapasu, musia byt
zaznamenané, nevedl vSak k vyluceniu na trestnd lavicu. Okrem vynimky nespravneho
vybavenia, ktoré musi byt hraCom uvedené do predpisaného stavu, aby nasledne mohol v
zapase Startovat’, priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu spachané pred zapasom,
maju za nasledok tiez to, ze sa vinnik nesmie zGcastnit’ na zapase, vratane mozného predizenia
alebo trestnych strielani.

Po vyluceni do konca zapasu nasleduje vzdy 5-mindtové vylicenie na trestnu lavicu. Kapitan
druzstva urci hraca v poli, ktory v tom okamziku nie je trestany, aby odpykal vylicenie na
trestnu lavicu a pripadné d‘alSie vylucenia na trestnu lavicu, ktoré boli skor ulozené hracovi

alebo clenovi realizacnému timu vyli¢enému do konca zapasu a eSte neuplynuli. Do zapisu o
stretnuti vSak bude zapisany len potrestany hrac. Pripadné osobné tresty, ktoré sa tykaju hraca
vylic¢eného do konca zapasu, sa rusia. Ak hrac, ktory dostal trest vylicenie do konca zapasu,
spacha dalsi priestupok ,veduci k vyliceniu do konca zapasu, potom bude do zapisu o stretnuti
zapisany priestupok, ktory vedie k prisnejSiemu trestu vylGc¢enia do konca zapasu.

612 Vylucenie do konca zapasu 1

1.

Vylicenie do konca zapasu 1 vedie k postihu do konca zapasu a nema Ziadne d‘alSie nasledky.

613 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 1

1.

Ak hré¢ pouZiva neschvalent hokejku, hokejku zloZent z palice a epele dvoch rozli¢nych
znaciek alebo hokejku s prilis zakrivenou Cepelou. Ak brankar hra s nespravnou maskou. (bez
signalu) Hokejka bez schval'ovacej znamky je vzdy povaZovana za neschvalend.

Ak sa zapasu zUcastni hrac alebo clen realizacného timu, ktory nie je uvedeny v zapise
o stretnuti. (bez signalu)

Ak sa hrac previni pokracujucim alebo opakovanym neSportovym spravanim. (925) Vylicenie do
konca zapasu nahradzuje druhé 2-minutové vylicenie + 10-mindtovy osobny trest, ale po fiom
musi nasledovat’ 5-minutové vylicenie na trestnd lavicu. Pokracujlci znamena v tom istom
okamziku a opakované znamena druhykrat v tom istom zapase.

Ak hrac v zlosti zZlomi hokejku alebo zniCi in( Cast’ svojej vystroje. (925)
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614 Vylucenie do konca zapasu 2

1.  Vylicenie do konca zapasu 2 znemozni zUcastnit’ sa nasledujluceho zapasu rovnakej sut'az

6. TRESTY

615 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 2

1. Ak sa hra¢ alebo ¢len realiza¢ného timu zGcastni Sarvétky. (909) Sarvatka znamend miernejsiu
formu bitky, bez uderov alebo kopancov, pri ktorej zicastneni hraci reSpektovali snahu oddelit’
ich od seba.

2. Ak spacha hrac druhykrat v zapase priestupok, ktory vedie k 5-minitovému vylUceniu. (bez
signalu) Vylucenie do konca zapasu nahradzuje druhé 5-minltové vyliCenie, ale aj tak musi
nasledovat’ 5-minUtové vylGcenie na trestnu lavicu.

3. Ak sa Clen realizacného timu previni pokracujicim neSportovym spravanim. (925) Vylucenie do
konca zapasu nahradzuje druhé 5-minttové vylic¢enie + 10-minUtovy osobny trest, ale musi po
nom nasledovat’ 5-mindtové vylucenie na trestnd lavicu.

4. Ak sa hrac v suvislosti s kontrolou jeho vystroje snazi tuto vystroj opravit’ alebo zamenit'. (925)

5. Ak spacha hrac alebo clen realizacného timu priestupok v zrejmej snahe sabotovat’ hru. (925)
To zahfha :
- Ak vyluceny hrac pocas hry imyselne vstipi na hraciu plochu predtym, ako jeho trest uplynie
alebo je zruseny.
- Ak vstupi na ihrisko v Case prerusenia, bude hrac potrestany 2-minGtovym vylicenim. Ak je za
predCasné vpustenie hraca na ihrisko zodpovedny stolik zapisovatelov a omyl sa zistil poCas
Casu jeho vylicenia, vrati sa hrac na trestnu lavicu. Ziadne dalSie tresty nebudd udelené a
hra¢ sa vrati do hry po vyprsani trestu vylucenia. Ak sa omyl zisti po uplynuti vylicenia
(21110 e [V g TSI =Te o}V A T=Yo [ Lo ]sr-1ug=la |- MAK sa zraneny hrac, ktory bol nahradeny na trestnej
lavici, z(GCastni hry pred vyprsanim svojho trestu.
- Ak hrac, ktorého vyltcenie uplynulo, vstipi do hry, aj ked’ ma vzhl'adom na pocet hraCov na
hracej ploche, vyckat' do nasledujiceho prerusenia, moze toto byt, v zavislosti na dovode,
postdené ako ,hra s vySSim poc¢tom hracov na ihrisku ,,.
- Pre priestupky, spachané druZstvom z priestoru na striedanie pocas
trestnych strielani.
- Ak je z priestoru pre striedanie hadzana vystroj pocas hry.
- Ak by sa hrac, ktory nestrieda, snaZzil hrat’ alebo hra z priestoru na striedanie.
situaciu, kedy hrac alebo ¢len realizacného timu druZstva v priestore pre striedanie imyselne
kopne do mantinelu a ovplyvni tak hru.
- Ak sa hry v poli zGcCastni hrac, ktory sa toho istého zapasu zicastnil ako brankar.
- Ak druzstvo imyselne hra s prilis mnohymi hracmi na ihrisku.

6. Ak hra¢ v poli nadalej hra s poskodenou hokejkou alebo ak hra so spevnenou alebo predizenou
palicou. (bez signalu)

strana 27 | Pravidla florbalu SZFB (Edicia 2018)



616 Vylucenie do konca zapasu 3

1.

Vylicenie do konca zapasu 3 vedie k zdkazu Ucasti na nasledujicom zapase v rovnakej sutazi a
dalej k potrestaniu, ktoré urdi disciplinarny organ.

617 Priestupky, ktoré vedu k vyliceniu do konca zapasu 3

1.

Ak sa bitky zGcastni hrac alebo Clen realizacného timu. (909) Za Ucastnika bitky sa povazuje
hrac vtedy, ak pouzil idery a kopy.

Ak sa previni hrac alebo clen realizacného timu brutalnym priestupkom. (909) To plati aj pre
hodenie hokejky alebo inej vystroje do supera.

Ak sa previni hra¢ alebo ¢len realizacného timu hrubym nesportovym spravanim. (925) Hrubym
neSportovym spravanim sa rozumie vulgarne urazanie rozhodcov, hracov, ¢lenov realizacénych
timov, funkcionarov alebo divakov.

Ak sa previni hra¢ alebo clen realiza¢ného timu nasilnym konanim. Nasilné konanie znamena

Umyselny utok na fyzicku integritu jedinca, bez toho, aby dosSlo k zraneniu. To zahrfiuje pl'utie
na hraca, atd'.
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7. GOLY

701 Uznané goly

1.

GOl plati, ak bol streleny spravnym sposobom a potvrdeny vhadzovanim na stredovom bode.
Kazdy uznany gol musi byt’ zaznaCeny v zapise o stretnuti spolu s ¢asom a Cislami strielajiceho
a asistujiceho hraca. Za asistujiceho hraca sa povazuje hrac rovnakého druzstva, ktory sa
priamo podielal na strelenom gole. Ku kazdému gélu je zapisana len 1 asistencia. GOl
dosiahnuty pocas prediZenia alebo z trestného strielania po skonceni tretiny Ci zapasu, nie je
potvrdeny vhadzovanim, ale povazuje sa za uznany, ak obaja rozhodcovia ukazali na stredovy
bod a gdl bol zapisany do zapisu o stretnuti.

Uznany gdl nesmie byt po vykonanom naslednom vhadzovani zruseny. Ak su si rozhodcovia isti,
Ze gdl bol uznany nepravom, musi to byt’ zapisané.

702 Spravne streleny gol

1.

Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovd cCiaru po spravnom odohrani hokejkou

hraca v poli a ak Utociace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so strelenim gélu nespachalo

priestupok trestany vol'nym Gderom alebo vyIucenlm Toto plati i vtedy ak :
- Hré& bréniaceho-sa-druzstva-pesunubranky mimo jej miesta a lopticka predla za
brankovu ciaru spredu medzi znackami na umiestnenie branky a pod pomyselnym brvnom.

- Ak bol streleny vlastny gol. Gél sa povazuje za vlastny, ak hrac aktivne hokejkou alebo telom
usmerni lopticku do vlastnej branky.

- Ak pocas odloZeného vylicenia streli gol druzstvo, ktoré sa neprevinilo, bude gdl uznany.
Vlastny gol sa v zapise o stretnuti oznaci ako V.

Ak lopticka prejde celym objemom spredu za brankovud ciaru potom, ako ju hrac braniaceho sa
druzstva usmernil svojou hokejkou alebo telom, pripadne hra¢ utociaceho druzstva ju
neumyselne usmernil svojim telom, a ak UtoCiace druzstvo tesne pred alebo v spojitosti so
strelenym golom nespachalo prlestupok trestany voI’nym uderom alebo vyIucenlm GoI sa

ﬁfed%ym—ake—lepﬂeka—zaml—de—bﬁ}mey— Ak hrac d05|ahol goI S nespravnou hoke]kou a

priestupok sa spozoroval az potom, ako lopticka prekrocila brankovu Ciaru, gol bude uznany.

Ak sa hrac, ktory nie je uvedeny v zapise o stretnuti alebe-je-respravre-eéistovany podiela na

gole. Podielanim sa na gole sa mysli strelenie gélu alebo asistencia.

703 Nespravne strelené goly

1.

Ak UtocCiaci hrac spacha tesne pred alebo v spojitosti s dosiahnutim gélu priestupok, ktory vedie
k volnému Uderu alebo vyliceniu. (prislusny signal priestupku) To zahfia aj situaciu, ked’
druzstvo skoruje s vySSim pocCtom hracov alebo v pritomnosti vyli¢eného hraca na hracej
ploche, pripadne ak Gtociaci hra¢ umyselne posunul branku.

Ak utociaci hra¢ imyselne [SJolileEellElsle usmerni lopticku akoukol'vek Castou tela ERlesjile’E!
skonci v branke potom, ¢o bola te¢ovana superom ¢i jeho vybavenim alebo hracom utociaceho
eIz do-branky. PretoZe sa to nepovazuje za priestupok, hra sa obnovi vhadzovanim.

Ak lopticka prejde brankovu Ciaru pocas alebo po signale. Fretina-alebo-zépas-sakenéi-vzdy
. " %ol i

Ak sa lopticka dostane do branky bez toho, aby presla brankovu ciaru spredu.

hracom Utociaceho druzstva Pretoze sa to nepovaZUJe za prlestupok hra sa obnovi
vhadzovanim. Aby :

strana 30 | Pravidla florbalu SZFB (Edicia 2018)



7. GOLY

703 Nespravne strelené goly (pokracovanie)

7. Ak druzstvo, ktoré sa previnilo, skoruje pocas odlozeného vylicenia. Trest musi byt ulozeny a
hra sa obnovi vhadzovanim.

s Al loptid 2zt od-rozhod ; bk
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8. SIGNALY ROZHODCOV - NASLEDKY

!
f
i

801

Zastavenie casu /
Time-out

(konce prstov sa zospodu
kolmo dotykaju dlane druhej
ruky)

802

Vhadzovanie

(obe predlaktia horizontalne,
dlane smerom dolu)

803

Rozohranie

(paze horizontalne v smere
hry, dlafi smerom dolu)

804

Vol'ny uder

(paze horizontalne v smere
hry, dlafi smerom dolu)

805

Vyhoda

(paze v smere hry, dlan
smerom hore)

806
Trestné striel'anie
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8. SIGNALY ROZHODCOV - NASLEDKY

807

Odlozené vylacenie /
OdloZené trestné
striel'anie

(paze vertikalne, dlan
smerom dopredu)

808

Vylacenie na trestnu
lavicu / Osobny trest
(paze vertikalne, prsty
ukazuju pocet minut, 10
minudt znadi ruka
zatvorena do péste)

809

Vylucenie do konca
zapasu

(paze vertikalne)

810

Gol

(paza ukaze najprv na
branku, potom na stredovy
bod, dlar smerom dolu)

I
¢

811

Pokracovanie v hre /
Nespravne streleny gol
(obe paZe horizontalne,
dlane smerom dolu)

X
4
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

f
A

201
Sekanie
(jeden uder rukou)

902

Blokovanie stiperovej
hokejky

(dlane smerom dole)

203

Dvihanie stiperovej
hokejky

(dlane smerom dole)

904
Vysoka hokejka
(naznadt’ drzanie hokejky)

905

VloZenie hokejky,
chodidla ¢i nohy medzi
superove nohy

906

Hakovanie

(predlaktie horizontalne,
naznacit’ drzanie hokejky)

907

Nedovolené vrazanie
(moZze byt naznacené
jednou rukou)
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

9208

Vrazanie chrbtom do

supera

(privreté ruky, dlane
smerom hore, predlaktiami
pohn(t’ smerom dozadu)

909
Hrubost’
(chrbat ruky smerom hore)

910
Drzanie
911
Branenie v hre

912

Nespravne kopnutie /
Prihravka nohou
(chodidlo prednozZit’ na
Uroven cClenka)

7

913

Vysoky kop
(chodidlo prednoZit’ na
Uroven kolena)

914
Vstup do malého
brankoviska
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915

Nedovolena vzdialenost’
(obidve predlaktia
vertikalne)

916
Nedovoleny vyskok
(dlane smerom hore)

9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY
917

%
Nespravne vyhodenie
(obidve predlaktia
-~ horizontalne, dlane k sebe)
918
Nespravne rozohranie /
Nespravne prevedeny
vol'ny uder
(dlan smerom hore, zo
smeru povodného volného
Uderu naznadit’ presunutie)
o) 919
Hra poleziacky
(dlan smerom dole)
920
Ruka
(dlan smerom hore)

921
Hlavicka
(dlan na celo)
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9. SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

922
Nespravne striedanie
(rotacia predlaktiami)

i 923
Opakované priestupky|
tri Udery rukou

%

924
Zdrzovanie hry

925
Nesportové spravanie
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10. NAKRES IHRISKA

VELKE BRANKOVISKO

MALE BRANKOVISKO

Vadialenost” medai tyckami brany

(0,65 m)

MANTINEL

Vndtorny rozmer onk ajsi rozmer

- » - ‘4
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11. POZNAMKY
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